REGLAMENTO PARA CONCURSOS DE SALTO
Edicion 239, rige a partir del 1°© de Enero de 2009

Las lineas en el margen izquierdo indican los cambios realizados en esta edicion 23°
Los cambios y/o agregados al contenido, se resaltan en letra negrita roja.
El contenido que ha sido eliminado, se encuentra debidamentetachade.

Traduccién y Actualizacion: Nidia A. Gruer de Nicolet,
ninagruerdenicolet@hotmail.com
(Tel.Cel. 005989 443.3157)
Jueza Internacional de Salto - FEI
Febrero 2009
Punta del Este, URUGUAY



Contenido Articulo Pagina

=g 0] (oo [ T OSSPSR SPPR 12
PARTE 1 LOS CONCURSOS DE SALTO

Capitulo 1 INTRODUCCION

GENEFANAAUES ... .o s 200 13
Edad de 10S CaballOos .......oovovviiii e e 200.7 14

AT O S .o 200.9 14

Capitulo 11 PISTAS DE CONCURSO Y ENTRENAMIENTO

PiSta € CONCUISO ....oovvvitii i e s 201 15
Acceso a la pista y obstaculos de ensayo ..........ccccoeeeveeiiiie e 202 15
CAMPANA ..o 203 16
Recorrido Yy sU MediCiON ..........cccceei i e e 204 17
Plano del reCOrrido ......ccooooiiiiiiiii 205 17
Modificaciones al recorrido ... 206 18
BANUEIAS ...t e 207 19

Capitulo 111 OBSTACULOS

GeNeralidades ... 208 20
ODBSTACUIO VEITICAl ..o s 209 21
B S S Or it 210 21
Salto de agua (RIQ) ....ccocoeiviiiii i 211 21
Combinaciones de ObStACUIOS ...........cccciiii i 212 22
Banquetas, Terraplenes y Taludes ...........ccccocevviiiiiivinen i 213 22
Combinaciones cerradas, parcialmente cerradas y

parcialmente abiertas ............cccciiiiiii 214 23
Obstaculos alternativos Y JOKEF .........ccoocciiiiiiiii e 215 23
Capitulo 1V PENALIZACIONES DURANTE EL RECORRIDO

PeNAliZACIONES .....ooiiiiii 216 24
ODbstaculo derribado ... 217 24
Obstaculos verticaleS Y €SPESOIES .......ccocvvvviiiiiieeeee e 218 24
DEeSODEAIENCIAS .......vvviiiii it e 219 25
Error de reCOrridO ........oociiiiiiii i e 220 25
Negada (rehusada) ...........oocovii i 221 25
Esquivada (eSCapada) .........ccccoiiiiiiiiiii i 222 26
Defensa (FreSiStENCIA) ......ccvvviiiiiii e e e 223 26
CAIAAS oot 224 26
Ayuda de complacencia prohibida .............ccccccccoiiiic i 225 27



Capitulo V TIEMPO Y VELOCIDAD

Tiempo del reCorrido .......ccccoviiiiii
TIemMPO ACOFrdAO ..........cooviiiiiii i e e
TIiemMPO IMITE ..
Registro del tIemMPO .......ooiiii e
TIieMPO INTErTUMPITO .....oviiiiiii i e
Desobediencias durante el tiempo interrumpido ...........cccccceveeveninnn
Correcciones de tIEIMPO ....c..vvviiiiiiiii e e e
Detencion durante el recorrido ..........ccccviiiiieiini
VEIOCIAAA ... e e e

Capitulo VI TABLAS DE PENALIZACION

FAITAS ..
TabIa A o
Resultados segun la Tabla A ...
Métodos para establecer los resultados de acuerdo a la

TabIa A o e
TabIa C o

Capitulo VII ELIMINACIONES, DESCALIFICACIONES, MULTAS

ElIMINACIONES ...oviiiiii e e e e
DescalifiCaCiONES ..o
Multas y Tarjetas Amarillas de Advertencia .............c.......e..
Abuso en el entrenamiento de los Caballos ............ccccceeiiiiiinn,
Terreno de entrenamiento, antepista y obstaculos de practica...

Capitulo V111 DESEMPATES

GENEIAIIAATES ..o e e
OBSTACUIOS, AISTANCIA ....vvviiii e e e
Eliminacién o retiro de un desempate .............cccocoviiiiiiii e,
Capitulo IX CLASIFICACION

Clasificacion individual y entrega de premios ............ccocceeveiiiiiininenns

Capitulo X COMPETIDORES Y CABALLOS

INVItACIoNES @ CSIOS ..viiiiiiiiiiii e e s
INVILACIoONES @ CSIS ..o e e e
INSCHIPCIONES ..oiviiii i e e
Sorteo para el Orden de INGIreSO ........ccovviviiii i e

227
228
229
230
231
232
233
234

235
236
237

240
241
242
243
244

27
27
27
27
28
28
29
29
29

30
30
31

31
32

33
34
35
36
36

38
39
39

40

40
41
41
44



Declaracion de participantes .........ccccccci i

Participacion y cantidad de caballos .............coccec i

Juniors (J) y Young Riders (YR) ..o

Vestimenta y Saludo ..o

Propaganda y Publicidad en Atletas y caballos ....................
EQUIPO d€ MONTAT ......ooiiiiiiie e e e

ACCIAENTES ..ot e e et e s
Capitulo XI OFICIALES

JUIPAAO ..o
Control de Programas e Informe del Juez Extranjero ...................
Comité de APEIaCIONES .........ccoviiiiiii e
Comisidn Veterinaria y Delegado Veterinario ............cccccccoevvvnenean.
Disefiador de Pista y Delegado TECNICO .......c.ccccceiviviveieiiiinne e
COMUSAIIOS ..ttt et et e e e
Conflictos de INtEereSes ..o

Capitulo XI1 COMPETENCIAS

GeNeralidades ...
Pruebas Normales y Gran Premio ............cccccoiieiiiiiiie e
Pruebas de Potencia y Destreza ............cccoccceviiiiin i

Prueba de Caza o de Velocidad y Conduccion ...............ccceccvvinnnnnn

Prueba de Copa de NaCIONES ..........cccccvvvii v e

OrganiZaCiOn .........c..ouiiii it e e e
Distintas Categorias de Pruebas de Copa de Naciones .................
Obstaculos y otros Requisitos TECNICOS .........cccccoeeiiiiiiiee e
ATIETAS ..o e
PartiCiPacCiON .......c.oviiiiii e e e e
Orden de INGIES0 .......viiiiiii et e e s
Numero de equipos y Atletas en el segundo recorrido ..................
ElMINacion Y retir0 ......ccvvevi e e e
Premiacion y clasificacion ............cccccoci i
Copa de Naciones y Otros eVeNTOS ..........c.ccvviiiieiiiiiien e
Otras Competencias por EQUIPOS .........ccccceiiiii i e
Prueba a la Americana (Fault and Out Competition) ......................
Prueba Contra Reloj (Hit and Hurry Competition) .............c.ccoceen.
Pruebas de Relevo ...

Prueba con dificultades progresivas (Accumulator Competition) .

Prueba “Elija sus Puntos” (Top Score Competition) .............ccccevee
Prueba “Elija su Recorrido” (Take your own line Competition) ....
Prueba por eliminaciones Sucesivas (Knock out Competition) ....
Prueba €n dOS FUEAAS .......cc.ooiiiiiiiie e

253
254
255
256
256.3
257
258

259.1
259.2
259.3
259.4
259.5
259.6
259.7

45
46
46
47
48
49
50

51
52
52
52
52
53
53

54
54
55
56
56
56
57
57
58
58
59
59
60
60
61
61
61
62
63
65
65
67
67
68



Prueba €N dOS fASES .....cooovoiiiie e 274

Prueba en grupos con rueda de vencedores ..........c.cccccoevvviee e, 275
Prueba con rueda de vencedores ...........cccocovieiiiiie i 276
DI oo 277
Prueba sobre combinaciones .............cccco oot 278
Eventos y pruebas con caballos prestados ............ccccvvviiviiiiienin, 279

Capitulo X111

INSPECCIONES Y EXAMENES, CONTROL DE
MEDICACION Y PASAPORTES DE CABALLOS

Inspecciones y examenes VELerinarios ..........cccccccovvvieee e iinine e, 280
Control de medicacion de caballos ............coocccov i 281
Pasaporte de caballos ... 282
ANEXOS No traducidos, se mantienen en Inglés

Anexo |
Anexo |1

Anexo |11

Anexo IV

Anexo V

Anexo VI
Anexo VII

Anexo VIII

Anexo IX
Anexo X
Anexo XI
Anexo XII
Anexo XII1
Anexo XIV
Anexo XV
Anexo XVI

Anexo XVII

Se recomienda imprimirlos junto con el presente Reglamento
(Parte | — El Concurso de Salto y Parte Il Anexos | al XVII)

www.fei.org

Insignias de Honor de la FEI ...
Numero de competidores individuales de la nacion

anfitriona en CSIOs (Art. 249.2, 3,5y 6) ..o,
Calculos del Tiempo Acordado para las velocidades

de 300 m/min., 325 m/min., 350 m/min. y 400 m/min............
Sistema de clasificaciéon para la prueba de Gran Premio

€N CSIOS (Art. 261.4) .o e
Prueba por eliminaciones Sucesivas

(orden de ingreso en las ruedas clasificatorias) (Art. 272) ......
Rotacion del orden de partida en Competencias Individuales...
Examenes e inspecciones veterinarias, control de Pasaportes
(Interpretacion del Art. 1011 del Reglamento Veterinario) ......
Procedimiento de calificacién para Juegos Olimpicos,
Campeonato Mundial y Continental .............c.ccccco v,
Reglamento Especial para Young Riders y Juniors .....................
Reglamento Especial para Jinetes Veteranos ...................ceeoee
Inscripcién de Equipos Patrocinados (Sponsors) .........cccccoeevveee.
Promocion de Disefiadores de Pista ..........c.ccoooeiiiiiiiin e
Promocion de JUECES .........ccueiiiiiie e
COdIgo de CoNAUCTA .......vvvviiii e e
Reglamento especial para Ponies ................cccccco i
Reglamento especial para Children (Menores) ...............
Reglamento especial para Propietarios Amateurs ..........

69
70
71
72
72
73

73
73
74

75

75

76

78

79
81

81



INDICE

Abuso en el entrenamiento de caballos ............... 243
ACCESO a la PIStA ...vvoveiiiiiice 202.1
ACCIAENTES ..o 258
Ayuda de complacencia prohibida ....................... 225
Banderas ..o 207
- Derribos ... 207.4y 5
- Lineas de largada y llegada ...............co v, 204.6, 207.6
BanNQUETas .........oooiiiii 213
Caballos prestados ...........ccocvvveiii i 279
CaldAS ..ovii e 224,231y 235.3
- Tiempo Interrumpido ............ccoooiiiiiiiicee e, 231.1y 2
Cambios de Caballos .............cc oo, 254.2y 3
CaAMPANA ..o 203

\ Campeonatos para Children (menores) ...... Anexo XVI
Campeonatos para Juniors y Young Riders ............ Anexo IX

| Campeonatos para PoNnies .........cccccccccce i, Anexo XV
Categoria de Jinetes Veteranos ..............ccccevevvnen, Anexo X

\ Categoria Propietarios Amateurs ................. Anexo XVI1I
Categoria Young RIiders .........ccccccciiiviieiiiiiiece e, 255, Anexo IX
Clasificacion (individual) ...........cccocceiiiiiii i, 248
Codigo de CondUCEa .........ccceeviiiiiiiiii e Anexo XIV
Combinacion de Obstaculos ..........cccccceiiiien i, 205.3y 212
- PenalizacCionN&s .......ooooiiiiiiici e 212.2,3,4,5
Combinaciones (abiertas, cerradas, etc.) ............ 214
Comisarios/Stewards ...........cccoccviiiiiiiiiin 244.5
Comision Veterinaria ..........ccccocoiviiiiiie i 259.4.1
Comité de Apelaciones .........cccccccciviieiii e, 259.3
COMPELENCIAS ...vvvviiii it e Capitulo XlII
- Caballos prestados .........ccocveiiiiiiniiiiiieee 279
- Caza o Velocidad y Conduccion .............ccco.e.. 263
- Con Rueda de Vencedores .........ccccoceveiinnnnnn. 276

Dos ruedas con rueda de vencedores ... 276.1
Una rueda con rueda de vencedores ...... 276.2

= Derby 277
- Dificultades progresivas ...........cccoccceriviivveeeaninnn, 269
- DOS Fases ... 274
- DOS RUEAAS ....oooiiiiiiiiiiiici e, 273
- Elija su Recorrido .......c.cccccviiiiiiiii e, 271

- Elija sus PUNTOS ....ccccocooiiiiie e 270

36
15
50
26

19
19
17,19
22

73
26,28,30
28
46
16
129
87
119
103
143
46,87
40
118
18,22
22
23
38
52
52
54
73
56
71
71
71
72
65
69
68
67
65



- Eliminaciones SUCeSIiVas .........ccoocceivviiiiiiiiiiineiinn, 272, Anexo V

- Generalidades .......ccccciiiiii 260

- Grupos con Rueda de Vencedores .................... 275

- Hitand HUrry ... 267

- Normales y de Gran Premio ...........cccccceviininens 261

- Potenciay Destreza ............cccoecoivvii i 262
Generalidades .........ccocccviiiiiii e, 262.1
PotencCia ........ccccccciiiiiiiiiiii e 262.2
SEIS BArras .......cccccccocviiiiiiiii i siin e 262.3

- Prueba a la Americana ...........ccccccoiiiieiii e 266

= REIBVOS i 268
Relevos normales ..........cccoccvvviviiiiie 268.2
Relevos a la Americana ..........ccccccovvivves 268.3
Relevos sucesivos a la Americana ............ 268.4
Relevos opcionales a la Americana ......... 268.5

Competencias para EQUIPOS ...........cccoieveiiiiininns 265

Conflicto de INtereses .........cccoccveviiiiiiiii, 259.7

Control de medicacion de los caballos .................. 281

Control de protectores y vendas ........................... 244.5

Copa de NACIONES ......cccccvviiiiiiie e e e, 264

= AHETAS 264.4

- Atletas (reemplazo) .......ccccoocciiiiiiiiiiiiien, 264.5.5

- Categorias ..cccciiiiie 264.2

- Clasificacion .......c.ccccciiiiiiii i) 264.9

- Copa de Naciones en otros Eventos ................. 264.10

- Eliminacion y retiro .........ccccci i 264.8

- NUmero de NaCioNesS .........ccccccevviiiiiiiineei e 264.1.2

- ODbStAcUIOS ..o 264.3

- Orden de INGreS0o ........cccoceiiiiiiiiieii e 264.6

- 0rganizacion ........ccccccciiiiien 264.1

- Participacion ...........ccccccciiii 264.5

- Premiacion .........ccccccoiiiiii 264.1.5

- RECOITidOS ... 264.3

- Requisitos TECNICOS ........ccccciiiiiiiii it e 264.3

- Retiro del cuarto Atleta ...............occoe i 264.4.2

- Tabla 264.1.7

CroNOMETLIOS ..oooiviiiiec e e 229.2,3y 4

Cucharas (SOPOIteS) ....ccoooviviiiiiiiiiee e 208.4, 210y 211.10

Cucharas de seguridad ............ccccccoeeviiiiiiiie i, 210y 211.10

Defensa (resistencia) ..........ccccccceiviiiiiiiie i iiinnee 223

Delegado TECNICO ......cccccovviiiiiiie e 259.5.2

Delegado Veterinario .........c..ccccocniiiiiiiieiinieie, 259.4.2

Derribo de un obstaculo ..............c.ccceiiii, 217

Descalificaciones .........ccccccciviiiiiii i 241

67,79
54
70
62
54
55
55
55
56
61
63
63
63
64
64
61
53
73
38
56
58
59
57
60
61
60
56
57
59
56
58
57
57
57
58
57
28
20,21,22
21,22

26
52
52
24
34



DeSemMPAtES ..o 245

- Dimensiones de los Obsticulos ............cccccoeene. 246

= DIStancCia ... 246

- EliMIinacion ..o 247.1

- Negarse a participar en un desempate ............ 247.2

- NUmero de Obstaculos ...............ccoiveiiiiiicen e, 246.3

- Obstéaculos Adicionales ...........ccccccvviiiiiiiieininn 246.7

- Retirarse de un desempate ..............cccoeeevviieinn, 247.3
DesobediENCia .......cooooveeiie 219, 231, 235.2y 3
Desobediencia (tiempo interrumpido) .................. 230
Desplazamiento de un obstaculo .......................... 217.2
Detencion (sefial de) ........cccocviiiiiiiii 203.2
Detenerse en el recorrido ...........ccceeveeviiiiienen e, 233

Disefiador de Pista ..........cccccoiiiiiiiiiii e 259.5.1
Distancia del recorrido (error) .........cccccoviiiiiieennnn, 204.2y 3
Edad de los caballos .........cccocvviiiiii 200.7
EliMIiNaciones ..........ccccccciiiiiiiiii e 240

Entrega de premios ........cccccciviiieien i 248
Entrenamiento ............ccociiiiiiiiiii e 239.5
Entrenamiento con gimnasias .............cccceiieiinnnn, 244.3

Equipo de montar ...........ccccocceeiiiiinn 257

Error de Recorrido ........cccccviiiiiiiiie e 220

Error de Recorrido Rectificado ..........c..cccevivieiininn, 220.2
Esquivada (escapada) ........ccccciiiiiiiiiiiiiiennnn, 222

Eventos nacionales ...........ccccciviiiiiiiiine 251.5

Exdmen Veterinario — Inspeccidén Veterinaria ...... 280, Anexo VII
Examenes e Inspecciones Veterinarias ............... 280, Anexo VII
EXtranjero (JUEZ) .......cccccciiiiiii i 259.1

FUSTA .o 257.2.2
GaASTOS oo 200.9

Gran Premio (formulas) ...........cccccviiiiiiiiiniinnnn, 261.5

- Clasificacion ..o 261.4, Anexo IV
- Participacion ...........cccccociiii 261.4

- Tablay Recorrido ..........ccccciiiiiiiiiiiiiiii, 261.1,2y 3
INSCHIPCIONES .oviiiiiii e 251

Insignias de Honor de la FEI .........ccocoeiiiiiniiinecnnn Anexo |
Inspecciones y Examenes Veterinarios ............... 280, Anexo VII
INVItacion a CSIOS ... 249, Anexo I

INVItacion a CSIS ..o 250

38
39
39
39
39
39
39
39
25,28,30
28
24
17
29
52
17

14
33
40
32
37
49
25
25
26
42
73,81
73,81
51

49

14
54
54,78
54
54

41
75
73,81
40,75
41



| Jinetes de PONies ........cccccccciiiiiiiiiic i Anexo XV

JuEZ EXTranjero .......cccccoiviiiiiiee e 259

JUNIOIS o e e e 255, Anexo IX
Juniors y Young Riders (participacion) ................. 255

Jurado del Evento (poderes) .......ccccceeiiviiiiinnnnnns 203.1y 259

- COMPOSICION ..o 259.1
Largada (linea de) .........ccoocivvveiiiiiveei e 204.6
Largada (sefial de) .........cccoceviviiiici i 202.4

Lineas (de salida y llegada) ..........cccccoovvviininnnnnn, 204.6, 207.6 y 229.5
LIVErpool ... 211.11
Medicién del recorrido .........ccccoeieviiiiiii i, 204

MUIEAS .o e 242

NEQAAA ... 221

NUumero de caballos ...........cco i, 254.1
Obstaculo de practica .........cccccoceeviiniiin i, 202.3,4y 244.2
Obstéculo derribado ..........ccccoeiiiiiii 217.2
Obstaculos (dimensiones) ........ccccccceiviiiviniiiiiiinenn, 208.3,5y 6

- Generalidades ........ccocciiiiiiiiii 208
Obstaculos (Practica) .........cccceveeiii i 202.3

- Barra Triple o 210, 212.5

- Joker 0 comodin ... 215.3

- LIVerpool ... 211.11

- Obstaculo mal reconstruido .............ccccoooeeiiiinns 217.5

- Obstaculos alternativos ...........ccccceeiiiiiiniinenn, 215

- Profundidad ...........ccooooiiiiiii e, 202.4,210,211.10y 218
- oVertical oo 209y 218
Oficiales ... 259

- Comision Veterinaria ............cccccceveeviiiieniineennn, 259.4

- Comité de Apelaciones ........ccccccevivieviiiiieiee e, 259.3

- Delegado TECNICO ......cccccovvviiiiiiiiiiii e 259.5.2

- Delegado Veterinario ..............cccoeeoviiiiiiiciiiiennenn, 259.4

- Disefador de Pista .........ccccccoviiiiiiiiiiiie, 259.5.1

- Jurado del Evento .........cccoccoiiiiiiii 259.1

Orden de Ingreso (SOrte0) .......cccccvvvriiiiiieniiiiiiiiiin, 252, Anexo VI
PartiCipacion ..........cccooiiiiiiiiii i 254

= Derby 277

= JUNIOIS o e e 255, Anexo IX
- YOUNG RIAEIS ..o 255, Anexo IX

119
51
46,87
46
16,51
51

17
15
17,19,28
22

17
35

25
46

15,37
24
20,21
20

15
21,22
23

22

24

23
15,21,22,24
21,24
51

52

52

53

52

52

51
44,81

46
72
46,87
46,87



Participacion Especial (Wild Card) .............cceoveen. 249.8

Participantes (declaracion de) ............cccceveinn. 253
Pasajes obligatorios ...........cccoviiiiiiii 240.3.7
Pasaporte de caballos ................co v, 282, Anexo VII
Penalizaciones (en el recorrido) .........ccccoevvenennnnn, 216
Penalizaciones (tablade) ..........ccccoiviiiiiiiiine e, 235

- Tabla A 236

- Tabla C 239.2

- Resultados segun la Tabla A ..........ccccceviiiinenns 237

- Resultados segun la TablaC ............cccceee e 239.4
Peso maximo de los protectores ....................... 257.2.3
Pista (de Competencia) ............cccccceiiiiiiiiiinivn e e, 201

Pistas (Entrenamiento/Antepista) ...........cccce. 202.2, 3,4y 244.1
POLENCIA oo 262.2
Prensa (saltar un obstaculo para) .............c....... 202.6
Presidente del Jurado .........c.ccccoviiiiiiii e, 259.1y 2
Promociones:

- Disefladores de Pista .........cccococviviiiiiieieniiicee e, Anexo XII
= JUBCES i Anexo XIII
Protectores (caballos) ........cccocei i 257.2.3
Prueba de Caza ........ccccoveiiiiiiiiie e 263
Pruebas de Velocidad y Conduccion ..................... 263

Publicidad/Propaganda (Atletas/Caballos)... 256.3, 257.3

Rampas ..., 213
RECOITIAO ..o e 204

= LArgO 204.5

- MediCionN ..., 204.1 al 3
- Modificaciones ..o 206

- Modificaciones a la velocidad ...................c..o.. 204.4

- Plano del recorrido ........cccccoviiiii i e 205
Resultados (Tabla A) ..o 237
Resultados (Tabla C) ...ccccccevvviieiiii e 239.4
Salto de Agua (Rig) ....ccoccviiiiiiiiii 211

= FAltAS oo 211.7,8y 9
= JUBZ 211.8y9
SAlUAO . 256.2
Sorteo del Orden de INgreso .......cccccecvvvviveveiiiiienin, 252
Stewards/comisarios ...........ccccccei i 244.5
Tabla A (penalizaciones) ..........ccccocviiiiieicnis 236

Tabla A (resultados) ..., 237 y 238

41
45
33
73,81
24
30
30
32
31
32
50
15
15, 36
55
16
51,52

113
115

50

56

56

48, 50

22
17
17
17
18
17
17
31
32

21
22
22
47
44
38

30
31

10



Tabla C (penalizaciones) ............cccccevviviiiiiiieeieenenn, 239

Tabla C (resultados) ...........cccoicvieiiiiiin e 239.4y5
Tarjeta Amarilla de Advertencia .................... 242
Terraplenes ... 213

Tiempo (registro de) ..........cccceeviiiiiiinn e 229

Tiempo acordado/concedido ..........ccoccevviiiiiineiencnnn, 227, Anexo Il
TIEMPO COrregido ....c.ccovvvviiiiiiii it 232

Tiempo del recorrido ...........oocooviiiiiiniee e 226

Tiempo interrumpido .......c.ccocov i, 230y 231
Tiempo lIMite ..o 228

Uso Excesivo de la Fusta .........ccccooeeiiiiiiiic e, 257.2.2.1
Velocidad ......cccccoiiiiiiiii 234y 204.4
VeStIMENTA ..o 256.1

Young RIAErs ... e 255, Anexo IX

11

32
32
35
22
27
27,76
29
27
28
27

50

29,17
47

46,87



Prdélogo

El presente Reglamento para Concursos de Salto rige a partir del 1° de Enero de 2009.
A partir de esta fecha, con excepcion del Memorandum para los Concursos de Salto
Internacionales y del Manual para Comisarios de la FEI, todos los otros textos que se
refieran a la misma materia (ediciones precedentes y todo otro documento oficial)
publicados anteriormente, quedan obsoletos.

Aungue el presente Reglamento da en detalle las Reglas de la FEI para los Concursos
Internacionales de Salto, debe ser leido conjuntamente con los Estatutos, el
Reglamento General y el Reglamento Veterinario.

No es posible prever en este Reglamento cada probable eventualidad. Si no hubiera
una regla que trate especificamente una circunstancia particular, o si la interpretacion
mas cercana de la regla pertinente resulta en una injusticia obvia, es el deber de
aquellos que estan a cargo el tomar una decision basada en el sentido comun y en la
ética deportiva usando toda asistencia técnica disponible, incluyendo las grabaciones
de videos oficiales (se consideran videos oficiales aquellos realizados por algun canal
de Televisiéon, o alguna empresa especializada contratada por el Comité Organizador),
que refleje en todo lo posible la intencion de éste Reglamento y el Reglamento
General.

Nota: Debido a la revisién completa del reglamento, nuevos contenidos y
cambios estan destacados en letra negrita roja y marcados con una linea
vertical en el margen izquierdo. Prestar especial atencidén a la eliminacion
parcial de textos (debidamente tachados), al igual que a la creacién de
nuevos articulos.

Nota de la versién en espafiol:

1. La presente traduccion se ha ajustado, en lo posible, a la versiéon inglesa, que es
la determinante, y tiene prioridad sobre la versién en francés y en espafiol.

2. Los Estatutos de la FEI recomiendan que la traduccién a otro idioma de la version
oficial (francés-inglés) aparezca acompafiada de la version de uno de estos idiomas
oficiales. En razén a lo anterior, se recomienda imprimir junto con el presente
Reglamento la version oficial de la FEI (incluyendo anexos | al XVIII, no traducidos)
que se encuentra en el sitio oficial de la Federacion Ecuestre Internacional:

www.fei.org

Dentro de lo posible, se mantiene el mismo contenido en cada pagina de ambos
Reglamentos para facilitar su consulta a jueces, instructores y competidores/Atletas.

3. La actualizacion del presente Reglamento, la adaptacion al Iéxico rioplatense de
la terminologia oficial empleada, y la traduccién de los cambios efectuados por la FEI,
ha sido realizada en Punta del Este (Uruguay), por la Sra. Nidia A. Gruer de Nicolet,
Jueza Internacional de Salto de la FEI, y aprobados por el Dr.Pablo Mayorga, Juez
Internacional Oficial, Presidente del Grupo VI de la FEI.
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PARTE | CONCURSOS DE SALTO DE OBSTACULOS

Capitulo 1 Introduccion

Articulo 200 GENERALIDADES

1. Una prueba de salto es aquella en la que se juzga al binomio Atleta/caballo bajo
diversas condiciones durante un recorrido de obsticulos. Es un test destinado a
demostrar la libertad del caballo, su franqueza, su velocidad, su destreza y su respeto
al obstaculo y, en el Atleta la calidad de su equitacion.

2. Si un Atleta comete ciertas faltas, tales como el derribo de un obstaculo, una
desobediencia, sobrepasar el tiempo acordado, etc. incurre en penalizaciones. El
ganador de la prueba es el Atleta que comete el menor ndmero de puntos de
penalizacion y completa el recorrido en el menor tiempo posible u obtiene el mayor
nuamero de puntos de bonificacién, dependiendo del tipo de prueba.

3. No se pretende uniformar las pruebas de salto, pues la variedad constituye un
valioso elemento de interés, tanto para los Atletas como también para los
espectadores, lo cual debe ser preservado a toda costa.

4. Otras pruebas o variantes de las pruebas especiales pueden ser autorizadas por
el Secretario General de la FEI, en consulta con el Presidente del Comité de Salto,
siempre y cuando sus condiciones cumplan con los requisitos establecidos en el
Reglamento General y en el Reglamento para Concursos de Salto. Las condiciones
detalladas para cada prueba deben estar claramente establecidas en el ante programa
y en el programa del evento. Los organizadores no estan autorizados a realizar
pruebas de exhibicion salvo que la FEI haya autorizado las condiciones en las cuales se
realizaran dichas competencias. Quienes deseen organizar concursos 0 pruebas
internacionales para caballos de cinco afos, deberan solicitar autorizacion a la FEI por
medio de su FN. Las condiciones establecidas para el desarrollo de estas pruebas
deberan estar aprobadas por la FEI.

5. Las competencias deben ser justas y equitativas para todos los Atletas. Es por lo
tanto, esencial establecer reglas estrictas y detalladas que las regulen. Es por esta
razén que éste reglamento debe ser respetado, excepto cuando la FEI haya autorizado
ciertas tolerancias justificadas por las condiciones locales.

6. El uso de palabras de similar sonido en inglés y francés, que sin embargo no
significan exactamente lo mismo puede facilmente causar confusién. Por razones de
concordancia y de uniformidad en las diferentes versiones, los siguientes términos
deben ser tomados con el mismo significado:

Inglés Francés Espafiol
Disobediences Désobéissances Desobediencias
Faults Fautes Faltas
Penalty/points Pénalité/points de pénalités Penalizacién/puntos
Score Résultat Resultado

(Nota: EI término “penalizaciones” o “puntos” (en lugar de “faltas”) se usa en todo el
texto del Reglamento en inglés, al igual que en los Reglamentos de otras Disciplinas
de la FEI. El término “falta” se usa para designar los incidentes que estan sujetos a
penalizar con puntos durante el desarrollo de un recorrido).
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7. Edad de los Caballos

Los caballos inscriptos para los Juegos Olimpicos y Campeonatos de Mundo, deben
tener por lo menos 9 (nueve) afios de edad.

Los caballos inscriptos en los Juegos Regionales, Campeonatos Continentales, y
Finales de Copa del Mundo deben tener por lo menos 8 (ocho) afios de edad. Los
caballos inscriptos para CSIO 3* - 5% y CSI 3* - 5* deben tener por lo menos 7
(siete) afos de edad. Aunque en estos eventos podran realizarse competencias
limitadas para caballos de 6 (seis) afios. Los caballos inscriptos para CSIO 1* / 2* y
CSI 1* / 2* deben tener por lo menos 6 (seis) afios de edad.

8. La altura méaxima de los obstaculos en el recorrido inicial de cualquier
competencia realizada dentro de un evento clasificado en el Art. 106.5 del Reglamento
General como un CSI 1* no podréa exceder 1,40 m., mientras que en un CSI 2* la
altura maxima serad de 1,45 m. Lo anterior no aplica para competencias de Seis
Barras o de Potencia.

9. Gastos
9.1. Jefes de Equipos, Veterinarios, Atletas, Caballerizos y Caballos

9.1.1. Los COs de Campeonatos del Mundo y Campeonatos Continentales de
FEl para seniors, son los responsables por los gastos de alojamiento y
alimentacion desde el dia anterior a la Inspeccidon Veterinaria y hasta el dia
posterior al Evento, ademas de los gastos de viaje de los Jefes de Equipos,
Veterinarios de Equipos, Atletas y caballos que pertenezcan a los equipos
oficiales y sus caballerizos desde la frontera del pais anfitriéon o el punto de
llegada al mismo, hasta el lugar del evento, incluyendo los costos de carga y
descarga de barcos o aviones, la cuarentena y las tasas de aduana del pais
organizador. Lo mismo se aplica para el viaje de regreso.

Los COs de CSIOs son los responsables por los gastos de alojamiento y
alimentacion desde el dia anterior a la primera competencia oficial hasta el
dia posterior al Evento para los Jefes de Equipos, Atletas y caballos que
pertenezcan a los equipos oficiales y sus caballerizos. EIl reembolso de los
gastos de viaje no es obligatorio en los CSIOs.

9.1.2. Las mismas condiciones se pueden ofrecer, total o parcialmente, a los
Atletas individuales que participen ademas de los equipos oficiales.

9.1.3. Por gastos en otros Campeonatos de FEI, Copa del Mundo FEI, Finales
y Juegos, referirse a los Reglamentos especificos para tales eventos.

9.1.4. Los COs no estaran obligados a pagar ninguno de estos gastos, fuera
de los limites de tiempo especificados en el Programa, como tampoco se
haran cargo de los gastos de viaje o alojamiento de otras personas asociadas
a los equipos oficiales.

9.1.5. Si no estuviera especificamente contraindicado en el Reglamento, la
escala de valores para los gastos de viaje y alojamiento de Atletas y peones,
el estabulado y forraje para los caballos deberian estar publicados en el
programa y deberian cubrir un monto razonable para alojamiento y comidas.
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9.2. Oficiales

9.2.1. Las FNs y los COs cubriran los gastos de viaje, alojamiento y comidas
de todos los Oficiales de acuerdo a lo especificado en el Reglamento General
y/0 el Reglamento de Salto.

9.2.2. Los Oficiales designados por FEI cuyos gastos seran cubiertos por el
CO, deberan ser designados con el consentimiento del CO.

9.2.3. A los Jueces del Evento y miembros del Comité de Apelaciones, se les
debe ofrecer viaticos diarios (se recomienda un monto minimo de € 100 por
dia).

Capitulo 11 Pistas de concurso y entrenamiento

Articulo 201 PISTA DE CONCURSO

La pista de concurso debe estar cercada. Mientras un caballo esta en la pista durante
una competencia, todas las entradas y salidas deben permanecer fisicamente
cerradas.

Las pistas bajo techo deben tener un tamafio minimo de 1.200 m2 con un largo
minimo de 20 m en el lado corto. Las pistas al aire libre deben cubrir un minimo de
4.000 m2 con un largo minimo de 50 m en el lado corto. Excepciones para este
articulo deberan ser aprobadas por el Departamento de Salto de FEI.

Articulo 202 ACCESO A LA PISTA Y OBSTACULOS DE ENSAYO

1. Los Atletas a pie pueden entrar a la pista solamente una vez antes de cada
prueba aun en el caso de pruebas con desempates. La prohibicién de entrar a la pista
sera sefalada mediante un cartel de “Pista Cerrada”, colocado en la entrada de la
pista, o destacado visiblemente en el centro de ésta. La autorizaciéon para el
reconocimiento de pista sera dada por el Jurado mediante un toque de campana y
colocando un panel de “Pista Abierta”. El anuncio debe ser confirmado igualmente por
el altoparlante. Sin embargo, en competencias con dos recorridos diferentes, los
Atletas podran reconocer la pista antes del comienzo de la segunda rueda.

2. Cuando se realiza un evento bajo techo y donde las posibilidades de ejercitar
previamente a los caballos son muy limitadas, el Comité Organizador puede, con el
acuerdo del Jurado, dar autorizacién especial para utilizar la pista de concurso a horas
especificamente determinadas.

3. Si las pistas de entrenamiento y ante pista son insuficientes o no pueden ser
usadas, se debe colocar un obstaculo de practica en la pista de concurso que no
pertenezca al recorrido. En ninguna otra cicunstancia se pemitiran obstaculos de
practica o entrenamiento en la pista de concurso.

4. Este obstaculo debe ser un espesor que no debe exceder de 1,40 m de alto y de
1,60 m de profundidad, o una vertical de 1,40 m de altura maxima, provistos de
banderas rojas y blancas, sin numeracion. Estas dimensiones no podran ser
modificadas durante el desarrollo de la prueba. Sdlo se autorizan dos tentativas de
salto en éste obstaculo. Saltar o intentar saltar el obstaculo de préactica mas de dos
veces implica la aplicacion de una multa adicional a la posible descalificacion
(241.2.3.y 242.1.5).
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Saltar el obstaculo de practica en el sentido contrario puede acarrear la
descallificacion. (241.2.8).

El Atleta dispone de 90 segundos como maximo para efectuar las tentativas, a partir
del momento en que el Jurado toca la campana.

Un derribo, una desobediencia o esquivada cuentan como tentativa. Si en la primera
tentativa hay desobediencia con derribo o desplazamiento del obstaculo, este
obstaculo debe ser reconstruido y el Atleta tiene el derecho de efectuar un segundo y
ultimo intento. EIl tiempo de reconstruccion del obsticulo es neutralizado.

El Jurado debe dar la sefial de partida para el recorrido después que el Atleta ha
efectuado las tentativas, o después de 90 segundos. Después de la sefal de partida,
el Atleta que ha efectuado una sola tentativa esta autorizado para hacer la segunda,
pero debe pasar la linea de partida en la direccién correcta dentro de los 45 segundos;
en caso contrario dara comienzo el tiempo del recorrido (203.1.2).

5. Los Atletas no pueden saltar o intentar saltar ninglun obstaculo en la pista
durante el transcurso de un desfile realizado antes de la prueba. No respetar este
parrafo puede implicar la descalificacion (241.2.4).

6. Un ganador sélo puede saltar un obstaculo a beneficio de la prensa, con la
autorizacion del Jurado, siempre y cuando el obstaculo no figure en el recorrido
siguiente. Este procedimiento no debe ser estimulado.

Articulo 203 CAMPANA

1. La campana se emplea para comunicarse con los Atletas. Uno de los miembros
del Jurado estara a cargo de la campana y sera el responsable de su uso. La campana
se usa para:

1.1. para autorizar el ingreso de los Atletas a la pista de concurso cuando el recorrido
esta listo para su reconocimiento (202.1) y para marcar la finalizacién del periodo de
inspeccion.

1.2. para dar la sefial de partida y activar la cuenta regresiva de 45 segundos
mostrados en el panel de cronometraje o en cualquier otro lugar de la pista.

La cuenta regresiva de 45 segundos indica el tiempo disponible del Atleta antes de
comenzar su recorrido. El Jurado tiene el derecho de interrumpir la cuenta regresiva
por cualquier cicunstancia imprevista. Desobediencias, caidas, etc. que ocurran entre
el toque de campana y el momento en que el Atleta cruce la linea de partida en la
direccion correcta, no seran penalizadas.

Después del toque de campana, cruzar la linea de partida en la direccidon correcta por
segunda vez antes de saltar el primer obstaculo, cuenta como una desobediencia.

Aunque, bajo circunstancias especiales y—seolamente—en—pistas—baje—teecho, el Jurado

tiene el derecho de no activar la cuenta regresiva o cancelar el procedimiento de la
partida, dar una nueva sefial de largada y activar nuevamente la cuenta regresiva.

1.3. para detener al Atleta por cualquier razén, o un incidente imprevisto; y para
indicarle que puede continuar con su recorrido después de la interrupcion (233).

1.4. para indicarle que un obstéculo que ha sido derribado como consecuencia de una
desobediencia, ha sido rearmado (233).

1.5. para indicar mediante toques repetidos y prolongados que el Atleta ha sido
eliminado.
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2. Si el Atleta no obedece la sefial de detencién, puede ser eliminado a criterio del
Jurado (240.4.5) excepto en los casos especificamente previstos en el Articulo 233.2.

3. Si después de una interrupcion el Atleta reinicia el recorrido, salta o intenta
saltar, sin haber esperado el toque de campana, sera eliminado (240.3.14).

Articulo 204 RECORRIDO Y SU MEDICION

1. El Jurado de Campo deberda inspeccionar el recorrido para observar los obstaculos
antes del comienzo de la competencia. Se denomina recorrido al trayecto que debe
seguir el Atleta montado durante una prueba, desde el momento en que pasa por los
discos de partida en la direccién correcta, hasta llegar al final. La longitud debe ser
medida en metros, en forma cuidadosa y exacta, teniendo en cuenta particularmente
las vueltas, considerando la linea normal que debe seguir el caballo. Esta linea normal
debe pasar por el centro del obstaculo.

2. En pruebas de Campeonatos, Juegos Olimpicos, Copa de Naciones y Grandes
Premios, el Presidente del Jurado o su representante deberdn asegurarse que el
Disefiador de Pista haya medido correctamente la longitud del recorrido. En casos
excepcionales, el Jurado podra cambiar el tiempo acordado, si se dieran las
condiciones mencionadas en el Art. 204.3.

3. Una vez comenzada la prueba, sélo el Jurado en consulta con el disefiador de
pista y el delegado técnico, si lo hubiera, podran decidir si se ha cometido un error
importante en la medicién de la longitud del trazado. Esto se puede hacer después
que tres Atletas hayan completado su recorrido sin caida, desobediencias o cualquier
otra interrupcién, y antes del comienzo del siguiente Atleta. En este caso, el Jurado
tiene la opcidon de modificar el tiempo acordado. El resultado de los Atletas que hayan
finalizado el recorrido con anterioridad a la variaciéon del tiempo serd modificado de
acuerdo al nuevo tiempo.

4. Si el suelo de la pista se pone en malas condiciones, el Jurado puede modificar la
velocidad antes de la partida del primer participante de la prueba.

5. El largo total del recorrido es medido en metros y no podra jamas sobrepasar al
numero de obstaculos de la prueba multiplicado por 60.

6. La linea de partida y llegada no deberan estar a mas de 15 m ni a menos de 6 m
del primero y ultimo obstaculo. Estas dos lineas deben estar demarcadas por una
bandera totalmente roja a la derecha y otra bandera totalmente blanca a la izquierda.
Las lineas de partida y llegada deberan también estar marcadas con paneles con las
letras S (start = salida/partida) y F (Finish = Final).

7. El recorrido comienza cuando el Atleta cruza la linea de partida por la primera
vez en la direccion correcta luego del toque de campana. El tiempo del recorrido da
comienzo en el momento de cruzar la linea de largada, o al expirar los 45 segundos de
la cuenta regresiva mencionada en el Articulo 203.1.2, lo que ocurra primero.

Articulo 205 PLANO DEL RECORRIDO

1. Un plano que indique con precision todos los detalles del recorrido debe ser
expuesto lo antes posible a la entrada de la pista de concurso, no menos de media
hora antes del comienzo de cada prueba. Una copia idéntica debe ser entregada al
Jurado.
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2. Los obstaculos son numerados consecutivamente en el orden en que deben ser
saltados, excepto en ciertas pruebas especiales.

3. Las combinaciones de obstaculos llevan un solo nUmero. Este puede repetirse en
cada uno de los elementos de la combinacion para facilitar la labor del Jurado y de los
Atletas. En tal caso le seran agregadas las letras para diferenciarlos (por ejemplo 8A,
8B, 8C, etc.)

4. El plano debe indicar lo siguiente:

4.1. La posicion de las lineas de partida y llegada. Durante un recorrido estas lineas
pueden ser vueltas a cruzar sin penalizacion, salvo que esté expresamente indicado.

4.2. La ubicacion relativa de los obstaculos, el tipo (oxer, vertical, triple), los nUmeros
y las letras de los mismos.

4.3. Todos los puntos de paso obligado, sefalizados con una bandera blanca a la
izquierda y una roja a la derecha.

4.4. El camino a seguir por los Atletas, sefialado ya sea por una linea continua (en
cuyo caso debe seguirse estrictamente) o por una serie de flechas que indican la
direccion en que debe franquearse cada obstaculo (en este caso el competidor tiene la
libertad para elegir su propio trayecto). Si un recorrido tiene un tramo sin restriccion,
y tiene otro tramo que se considera obligatorio, los dos sistemas se pueden usar en el
mismo plano.

4.5. La tabla de penalizaciones que se utilizara.

4.6. El tiempo acordado y el tiempo limite, si lo hubiere; o el tiempo fijo en ciertas
pruebas especiales.

4.7. Los obstaculos, la longitud del recorrido, el tiempo acordado y el tiempo limite
para los desempates.

4.8. La indicacion de las combinaciones consideradas como totalmente cerradas o
parcialmente cerradas (214).

4.9. Todas las decisiones y/o modificaciones hechas por el Jurado con respecto al
recorrido.

Articulo 206 MODIFICACIONES AL RECORRIDO

1. Si por una razon de fuerza mayor fuera necesario modificar el plano del recorrido
ya expuesto, este cambio puede ser hecho solo después del consentimiento del
Jurado. En este caso los Jefes de Equipos y todos los Atletas individuales deben ser
informados de estas modificaciones.

2. Una vez que la prueba ha comenzado, sus condiciones no podran ser alteradas,
como tampoco se podran modificar el trazado del recorrido ni los obstaculos. Si fuera
necesario interrumpir la competencia (a causa de un temporal, falta de luz, etc.), ésta
debe ser reiniciada posteriormente sobre los mismos obstaculos, sobre el mismo
recorrido y en lo posible en las mismas condiciones y en el punto exacto en donde fue
interrumpida. Sin embargo para la Copa de Naciones, se aplica el articulo 264.3.6.

3. No obstante lo sefialado en el parrafo 2, un obstaculo puede ser reubicado
durante un recorrido, o entre ruedas de una competencia, si en opinién del Jurado
fuera necesario hacerlo debido al deterioro en el lugar del pique u otras circunstancias
especiales. Los obstaculos que no se puedan reubicar como el caso del salto de agua,
fosos u obstaculos fijos, deberan ser eliminados del recorrido. Si un obstaculo fuera
sacado del recorrido durante una rueda, los puntos penalizados previamente por los
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Atletas durante este recorrido y en éste obstaculo deben ser corregidos, anulando los
puntos de penalizaciones y las correcciones de tiempo incurridas en el mismo. Todas
las eliminaciones y las penalizaciones por exceso de tiempo, ya incurridas, seran
mantenidas.

4. Si fuera necesario, se fijard un nuevo tiempo acordado y tiempo limite para el
recorrido que se ha alterado, segun el parrafo 3.

Articulo 207 BANDERAS

1. Se deben emplear banderas completamente rojas y completamente blancas para
marcar los siguientes detalles del recorrido:

1.1. Linea de salida/partida. Es obligatorio un panel con la letra S (Start) (204.6);

1.2. En los limites de los obstaculos las banderas se pueden fijar en cualquier parte de
los parantes de los obstaculos. También se pueden colocar independientemente. Se
debe colocar una bandera roja y una bandera blanca en los obstaculos verticales y al
menos dos banderas rojas y dos blancas para definir el limite en los espesores.
También se deben usar para delimitar los obstaculos previstos en la ante pista y pista
de entrenamiento (244) y en el obstaculo de practica en la pista de concurso (202.3);
en las pistas de entrenamiento se permite el uso de parantes con sus extremos
superiores rojo o blanco, en lugar de banderas;

1.3. Los puntos de pasaje obligatorio.
1.4. Linea de llegada. Es obligatorio un panel con la legra F (Final) (204.6);

2. En los obstaculos, en las lineas de partida y llegada, y en los puntos de pasaje
obligatorio, el Atleta debe obligatoriamente pasar entre las banderas (roja a su
derecha y blanca a su izquierda). Los mastiles de las banderas que limitan la
linea de aterrizaje en el salto de agua, deben ser de un material que no se
quiebre o astille, y deben ser flexibles al golpearlas; las banderas no deben
tener extremos o esquinas agudas.

3. Si un Atleta pasa estas banderas en la direcciéon equivocada, debera volver sobre
sus pasos y franquearlas en la direccidn correcta antes de continuar su recorrido. Si
no corrige este error, sera eliminado (220.3).

4. El derribo de una bandera, en cualquier parte de la pista que sea, no es
penalizaciéon. Si una bandera que delimita un obstaculo o un paso obligatorio o la
linea de llegada ha sido derribada a causa de una desobediencia o una resistencia, (sin
haber pasado por estas lineas) o por alguna otra circunstancia imprevista, la bandera
no sera reubicada inmediatamente; el competidor debera continuar con su recorrido y
el obstaculo/paso obligatorio serd juzgado como si la bandera estuviera en su lugar
original. La bandera debe ser colocada de nuevo en su lugar antes de autorizar al
préoximo Atleta a iniciar su recorrido.

5. Sin embargo, si luego de una desobediencia, o por alguna circunstancia
imprevista se derribara una bandera que delimita el salto de agua (ria) o un obstaculo
natural o cualquier otro obstaculo en donde el derribo de la bandera cambiara la
naturaleza del mismo (211.8), el Jurado interrumpira el recorrido del Atleta. Se
detendra el crondmetro mientras se reubica la bandera, y se corregira en 6 (seis)
segundos el tiempo del competidor segun lo previsto en el Art. 232.

6. En ciertas pruebas especiales, las lineas de partida y de llegada pueden ser
cruzadas en ambos sentidos. En este caso, estas lineas deben tener cuatro banderas:
una bandera roja y una blanca en cada uno de los dos extremos de estas lineas.
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Capitulo 111 Obstaculos

Articulo 208 GENERALIDADES

1. Los obstaculos deben ser atractivos por su forma y apariencia, deben ser
variados, y armonizar con el ambiente que los rodea. Tanto los obstaculos por si
mismos como por las partes que los constituyen deberan poder caer sin ser tan
livianos que puedan ser derribados al menor toque, ni tan pesados que puedan causar
la caida del caballo o lesionarlo.

2. Los obstaculos no pueden ser antideportivos, ni deben causar una sorpresa
desagradable para ningun Atleta extranjero.

Seguntoprevistoen—<el-Art—136-3-del Reglamente—General; Un obstaculo patrocinado

es aquel que contiene material de propaganda de algun producto dentro de los limites
de sus banderas o que represente algun producto patrocinado. Si el material de
publicidad de un producto en los parantes cubriera una superficie mayor a 0,5 m2,
este obstaculo también se considerara patrocinado. No mas del 30% (redondeado al
proximo numero entero) de los esfuerzos de un recorrido, podran ser patrocinados.

Esta regla se aplica a Campeonatos del Mundo y Continentales, y la Final de la Copa
del Mundo. EI Delegado Técnico deberd aprobar el disefio y la construccion de todos
los obstaculos en lo referente a seguridad y conformacioén técnica. Con el acuerdo del
Presidente del Comité de Salto, el Director de Deportes de FEI, el Director Comercial y
el Gerente del Departamento de Salto, el niumero de esfuerzos patrocinados puede
incrementarse hasta un 50%

3. En ningun caso, salvo en las pruebas de Potencia, en las de Potencia y Destreza,
0 en el Récord de Salto en Alto, podra un obstaculo sobrepasar 1,70 m de altura. Los
espesores no podran sobrepasar los 2 m con excepcion de las vallas triples, que
pueden tener una profundidad maxima de 2,20 m. Esta regla se aplica igualmente en
caso de uno o varios desempates. El salto de agua (ria) no puede exceder los 4,50 m
de espesor incluyendo el elemento de invite, excepto el salto de agua para el Récord
de Salto en Largo.

4. Las barras u otros elementos que constituyen el obstaculo son sostenidas
mediante soportes (cucharas o ganchos). La barra debe poder rodar dentro del
soporte; en este caso la cuchara debe tener una profundidad minima de 18 mm y
maxima de 30 mm. En tablones, barreras, balaustradas, rejas, porteras, etc., el
diametro del soporte debera ser mas abierto o incluso plano.

5. Los limites en la altura y espesor de los obstaculos estipulados en el presente
Reglamento y en los programas definitivos deben ser respetados con el mayor
cuidado. Sin embargo, si sucediera que una dimension maxima ha sido ligeramente
sobrepasada como resultado del material utilizado para su construccidon y/o por la
posicion del obstaculo en el suelo, la medida maxima no se considerara excedida, pero
la tolerancia maxima permitida sera de 5 cm en altura y 10 cm en espesor.

6. Las dimensiones aproximadas de los obstaculos que se empleen en otras pruebas
que las establecidas especialmente en los reglamentos, deben estar estipuladas en el
ante programa.
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Articulo 209 OBSTACULO VERTICAL

Para que un obstaculo, cualquiera sea su construcciéon, sea denominado vertical, todos
los elementos que lo componen deben estar colocados en el mismo plano vertical en el
lado del despegue, sin ninguna vara, seto, talud o zanja delante de él.

Articulo 210 ESPESOR

Se denomina espesor a aquel obstaculo que esta construido de tal manera que
necesita un esfuerzo tanto en alto como en largo (profundidad) para ser salvado. Las
cucharas de seguridad aprobadas por la FEI deberadn ser utilizadas para la barra
posterior en los espesores y la barra central y posterior en el caso de la valla triple.
Las cucharas de seguridad también deberan ser utilizadas en la antepista.

Sera responsabilidad del Juez Extranjero o del Delegado Técnico establecer a través
del Comité Organizador y antes del comienzo del evento, si los ganchos de seguridad
utilizados han sido oficialmente aprobados por la FEI. De todas formas, el organizador
deberd también informar antes del comienzo del evento al Juez Extranjero o al
Delegado Técnico si las cucharas de seguridad fueron fabricadas por un proveedor
autorizado. El nombre de la compafiia proveedora de las cucharas de seguridad
usadas en el evento debera ser mencionado en el programa del mismo.

Articulo 211 SALTO DE AGUA (RIA)

1. Para que un obstaculo sea denominado salto de agua o ria, no debe tener ningun
obstaculo en su frente, ni en el medio, ni detras del agua. El salto de agua debe tener
un largo minimo de 2.50 m, y debera cavarse mas profundo si excediera los
3.20m

2. Se debera colocar un elemento de invite del lado de despegue (seto, muro
pequefio), con una altura minima de 40 cm y un maximo de 50 cm. La amplitud del
frente del salto de agua, que puede incluir decoraciones (florales), debe ser al menos
un 30 por ciento mayor que su espesor.

3. En los Juegos Olimpicos y Regionales, Campeonatos, CSIOs y CSls en la Final de
la Copa del Mundo, el lado del aterrizaje del salto de agua estara delimitado por un
listbn de al menos 6 cm de ancho y no mas de 8 cm, cubierto con una capa de
plasticina blanea de color contrastante (por e€j. blanca en pistas de césped, y de
otros colores en pistas de arena), epintada—deblaneo, de alrededor de 1 cm de
espesor. Esta plasticina debera ser renovada cada vez que un caballo la ha tocado.
Se debe prever un nimero suficiente de listones y plasticina de repuesto de forma tal
que el listbn que ha sido marcado por un caballo pueda ser reemplazado en cada
oportunidad. El listdbn debera colocarse al borde del agua y fijado correctamente al
suelo.

4. Si el piso del salto de agua estuviera construido de cemento o material sdlido,
deberia ser recubierto con un material mas suave, como una estera de coco o una
alfombra de goma.

5. Hay falta en el salto de agua, cuando:

5.1. Cuando el caballo pone uno o mas de sus cascos sobre el listdbn que limita el salto
de agua. Hay falta cuando el casco o la herradura o el menudillo tocan el listén y
dejan su marca impresa en el mismo.

5.2. Cuando el caballo toca el agua con una o varias de sus extremidades.
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6. El hecho de golpear, derribar o desplazar el seto o elemento de invite, no
constituye una falta.

7. Si una de las cuatro banderas es derribada o desplazada corresponde al Juez del
salto de agua decidir si se ha cometido o no una desobediencia (esquivada),
dependiendo ello por cual lado de la bandera ha pasado el caballo. Si la decisidon que
se adopta es de una desobediencia, se hara sonar la campana y el cronémetro se
detiene hasta que se ha repuesto la bandera derribada o desplazada, y se agregaran 6
segundos al tiempo de acuerdo al Art. 232.

8. La decision del Juez del salto de agua es definitiva. Por esta razén el Juez de
este salto debe ser un miembro del Jurado.

9. El Juez del salto de agua debe registrar el nimero de identificacion de los
caballos que penalicen en este obstaculo, y las razones de su penalizacion.

10. Solamente se podra usar un obstaculo vertical sobre la ria, éste no puede
colocarse mas all4 de los 2,00 m desde el frente del obstaculo. Esta valla no puede
tener mas de 1,50 m de alto y es obligatorio el uso de las cucharas de seguridad en
todas las barras que la componen. Este obstaculo es juzgado como un espesor y no
como un salto de agua. Por tal razén no se podra colocar un listdn ni otros elementos
para definir sus limites.

11. Si se usara agua debajo, en frente o detras de un obstidculo (comunmente
llamado “Liverpool™), el espesor total del obstaculo (incluyendo el agua) no debera
exceder los 2,00 metros.

Articulo 212 COMBINACION DE OBSTACULOS

1. Se entiende por combinacion doble, triple o mayor, al conjunto de dos o mas
obstaculos, distantes el uno del otro entre 7 m como minimo y 12 m como maximo
(excepto en recorridos de Caza o de Velocidad y Conduccion, juzgados bajo la Tabla C,
u obstaculos fijos, donde la distancia puede ser menor a 7 m) y que requieren dos o
mas esfuerzos sucesivos. La distancia se mide desde la base del obstaculo en el lado
del aterrizaje a la base del obstaculo siguiente en el lado del despegue.

2. En las combinaciones, cada elemento del grupo debe ser saltado separada y
consecutivamente sin rodear a ninguno de ellos. Las faltas cometidas en cada
obstaculo de una combinacién se penalizan separadamente.

3. Cuando hay desobediencia o esquivada, el Atleta debe retomar todos los
obstaculos, a menos que se trate de una combinacidén cerrada o parcialmente cerrada
(214), o una competencia de 6 barras o de obstaculos en linea.

4. Las penalizaciones por las faltas cometidas en cada elemento y durante los
diferentes intentos, son contadas en forma separada y se suman unas a otras.

5. En las combinaciones, la barra triple podra usarse solamente como el primer
elemento de la combinacion.

Articulo 213 BANQUETAS, TERRAPLENES Y TALUDES

1. Con la excepcion del Art. 213.2, las banquetas, terraplenes, taludes y pasos bajo
nivel, provistos o no de obstaculos, de cualquier forma que sean y cualquiera que sea
el sentido en el cual deben tomarse, deben ser considerados como una combinacién
de obstaculos (212).
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2. Una banqgueta o un terraplén desprovisto de un obstaculo o solamente con una o
mas barras, puede ser saltado en un solo esfuerzo. Este método de saltar el obstaculo
no es motivo de penalizacion.

3. En eventos bajo techo no se pueden usar terraplenes, taludes, pasos bajo nivel,
rampas, excepto banquetas en forma de mesas que no excedan 1,00 m de alto.

Articulo 214 COMBINACIONES CERRADAS, PARCIALMENTE CERRADAS Y
PARCIALMENTE ABIERTAS.

1. Una combinacién es considerada completamente cerrada si los lados que la
rodean solamente pueden ser franqueados mediante un salto.

2. Una combinacién cerrada puede tener la forma de un corral de ovejas (cuadrado
o hexagonal) o cualquier otro obstaculo similar considerado como una combinacion
cerrada por decisiobn del Jurado. Una combinacidon es considerada parcialmente
abierta y parcialmente cerrada si una parte de esta combinaciéon es abierta y la otra
cerrada. En el caso de desobediencia o esquivada, el siguiente procedimiento sera
aplicado (219):

- Si la desobediencia ocurre en la parte cerrada, para salir el Atleta debera saltarlo

en la direccién establecida.

- Si la desobediencia ocurre en la parte abierta, el competidor debera saltar el
obstaculo completo nuevamente. Si no lo hiciera, sera eliminado (240.3.15)

En el caso de una desobediencia con derribo y/o desplazamiento del obstaculo en
cualquier elemento, se efectuara una correccion del tiempo en 6 segundos. Si una vez
dentro de la zona cerrada, hubiera una desobediencia, el competidor debera salir
saltando en la direccion establecida. Se le agregaran 6 segundos de penalizacién a su
tiempo cuando el cronémetro se reactive y el jinete reanude su recorrido.

3. El Jurado debe decidir antes del comienzo de la prueba si la combinacién debe
ser considerada como cerrada o parcialmente cerrada. Esta decisién debe constar en
el plano del recorrido.

4. Si una combinacidn no esta sefialada en el plano del recorrido como cerrada o
como parcialmente cerrada, debe ser considerada como abierta y juzgada como tal.

Articulo 215 OBSTACULOS ALTERNATIVOS Y JOKER

1. Cuando en una competencia dos obstaculos del recorrido llevan el mismo
ndamero, el competidor tiene el derecho de elegir cual de los dos saltara.

1.1. Si hubiera una desobediencia o esquivada sin derribar o despazar el obstaculo,
en su proxima tentativa el competidor no esta obligado a saltar el mismo obstaculo en
donde ocurri6 la desobediencia o esquivada. Puede elegir saltar cualquiera de los dos.

1.2. Si hubiera una desobediencia o esquivada con derribo o desplazamiento del
obstaculo, el competidor podra reiniciar su recorrido cuando el obstaculo haya sido
reconstruido y el Jurado lo autorice con el toque de campana. Podra entonces elegir
saltar cualquiera de los dos.

2. Se deberan colocar banderas rojas y blancas en cada uno de los elementos de
este obstaculo alternativo.

3. El Joker es un obstaculo de dificultad, pero no debe ser anti deportivo.
Solamente podra ser usado en pruebas de Dificultades Progresivas y en las de Elija
Sus Puntos (Top Score).
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Capitulo 1V Penalizaciones durante el recorrido

Articulo 216 PENALIZACIONES
Durante el recorrido se incurre en penalizacion por:

1. Derribar un obstaculo (217), tocar el agua con una extremidad, dejar una marca
cualquiera en el listdon que define los limites del salto de agua en el lado del aterrizaje.

2. Una desobediencia (219);

3. Una desviacioén del recorrido (220);

4. La caida del caballo y/o del Atleta (224);

5 La ayuda de complacencia prohibida (225);

6 Excederse en el tiempo acordado o en el tiempo limite (227 y 228)

Articulo 217 OBSTACULO DERRIBADO

1. Un obstaculo se considera derribado como resultado de un error del caballo o del
Atleta, cuando:

1.1. Cuando cae todo el obstaculo, o cae alguno de los elementos superiores del
mismo plano vertical que lo componen, aun cuando esta parte sea detenida en su
caida por cualquier otro elemento del obstaculo (218.1);

1.2. Cuando al menos uno de los extremos no descansa en cualquier parte de su
soporte (gancho/cuchara).

2. El tocar o desplazar cualquier parte de un obstaculo o de sus banderas, en el
sentido que sea, durante el acto del salto no cuenta como un derribo. En caso de
duda, el Jurado decidird en favor del Atleta. EIl derribo o el desplazamiento de un
obstaculo y/o bandera a consecuencia de una desobediencia, es penalizado solamente
por la desobediencia.

En caso de desplazamiento de cualquier parte de un obstaculo (excepto las banderas),
como resultado de una desobediencia, se tocara la campana y se detendra el
cronébmetro mientras se reconstruye el obstaculo. Esto no cuenta como derribo.
penaliza solamente como una desobediencia y se corregira el tiempo de acuerdo al
Art.232.

3. Las penalizaciones por derribo de un obstaculo son aquellas previstas bajo las
Tablas Ay C (236 y 239).

4. Si una parte cualquiera de un obstaculo que ha sido derribado impidiera al Atleta
saltar otro obstaculo, se tocard campana y se detendra el cronémetro hasta que dicha
parte haya sido retirada y se haya restablecido el paso.

5. Si un Atleta salta correctamente un obstaculo mal reconstruido, no incurre en
ninguna penalizacién; pero si lo derriba sera penalizado de acuerdo a la tabla que se
emplee en la prueba.

Articulo 218 OBSTACULOS VERTICALES Y ESPESORES

1. Cuando un obstaculo vertical o parte de él estd compuesto de dos o varios
elementos superpuestos y situados en un mismo plano vertical, se penaliza solamente
la caida del elemento superior.
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2. Cuando un espesor que requiere so6lo un esfuerzo para saltarlo, esta compuesto
de diferentes elementos superpuestos que no estan situados en el mismo plano
vertical, la caida de uno o de varios elementos superiores se cuenta como una sola
falta, cualquiera sea el numero y la posicion de los elementos derribados. El derribo
de setos, arbustos, etc., usados como material de relleno, no es motivo de
penalizacion.

Articulo 219 DESOBEDIENCIAS
1. Se consideran como desobediencias y son penalizadas como tales (236 y 239):

1.1. La negada (rehusada);
1.2. La esquivada (escapada);
1.3. La resistencia (defensa);

1.4. Ejecutar un circulo mas o menos regular, o una serie de circulos en cualquier
lugar del recorrido, por cualquier razbn que sea. Tambien se considera una
desobediencia realizar un circulo alrededor el ultimo obstaculo saltado, salvo que el
plano del recorrido asi lo especifique.

2. A pesar de lo anterior, no se consideran desobediencias:

2.1. Ejecutar circulos durante un periodo maximo de 45 segundos después de una
negada o esquivada (sin importar si el obstaculo debe ser reconstruido, o no) antes de
retomar la posicion para saltarlo.

Articulo 220 ERROR DE RECORRIDO
1. Hay error de recorrido cuando el competidor:

1.1. No sigue el recorrido conforme al plano publicado;

1.2. No cruza la linea de partida o de llegada entre las banderas y en la direccidon
correcta (240.3.6 y 240.3.17).

1.3. Omite pasar por un punto de paso obligado (240.3.7);

1.4. No salta los obstaculos en el orden o la direcciéon indicada, con excepciéon de
ciertas pruebas especiales (240.3.10 y 240.3.11).

1.5. Salta o intenta saltar un obstaculo que no forma parte del recorrido, u omite
saltar un obstaculo. Los obstaculos que no formen parte del recorrido deberian
sefalizarse con banderas cruzadas, pero si el personal de pista no lo hiciera no
impedira la eliminacion de un Atleta que salte una valla que no forme parte del
recorrido.

2. El error de recorrido no rectificado, implica eliminacion (240.3.6-11 y 240.3.17).

Articulo 221 NEGADA (REHUSADA)

1. Hay negada cuando el caballo se detiene delante de un obstaculo que debe
saltar, ya sea que lo haya o no derribado o desplazado.

2. No se penaliza la detencion delante de un punto de pasaje obligatorio o de un
obstaculo sin derribarlo y sin retroceder, seguido inmediatamente de un salto a pié
firme.

3. Se considera negada si la detencién se prolonga, o si el caballo voluntariamente o
no, retrocede aunque sea un solo paso.
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4. Si el caballo se desliza a través de un obstaculo, el Juez a cargo de la campana
debera decidir inmediatamente si hay negada o si hay falta por derribo del obstaculo.
Si opta por una negada, tocara la campana y el competidor debe estar listo para
retomar el obstaculo tan pronto esté reconstruido (232 y 233).

4.1. Si el Juez decide que no hay desobediencia, no se toca campana y el competidor
debe continuar su recorrido. Se le penaliza entonces por un derribo del obstaculo.

4.2. Si se ha tocado la campana y el competidor salta otro elemento de la
combinacidon debido a la velocidad que traia, no es motivo de eliminacién, como
tampoco es penalizado si derriba este otro elemento de la combinacion.

Articulo 222 ESQUIVADA (ESCAPADA)

1. Hay esquivada cuando el caballo se escapa del control del Atleta y elude el
obstaculo que debe saltar, o elude pasar por un punto de paso obligado.

2. Cuando un caballo salta un obsticulo entre dos banderas rojas o entre dos
banderas blancas, este obstaculo no ha sido saltado correctamente. ElI competidor es
penalizado por una esquivada y debe saltar nuevamente el obstaculo en forma
correcta.

3. Se considera esquivada y penaliza como tal cuando un caballo o parte del mismo
sobrepase la linea prolongada del obstaculo a saltarse, o de un elemento de una
combinacion, o de la linea de llegada, o de un punto de paso obligado.

Articulo 223 DEFENSA (RESISTENCIA)

1. Hay defensa o resistencia cuando el caballo se resiste a avanzar, se detiene por
alguna razon, hace una o mas medias vueltas mas o menos regulares o completas,
retrocede o da paso atras por cualquier razén que sea.

2. También hay resistencia si el Atleta detiene su caballo en cualquier momento y
por cualquier razén gque sea, salvo en el caso de un obstaculo mal reconstruido o para
indicar al Jurado la ocurrencia de alguna circunstancia imprevista (233.3.2). La
defensa se penaliza como una desobediencia, con excepcion de los casos previstos en
el Art. 240.3.3

Articulo 224 CAIDAS

1. Se considera que el Atleta ha caido si en forma voluntaria o involuntaria se
separa de su caballo sin que éste haya caido, de tal forma que toca el suelo o
encuentra necesario para volver a la montura el uso de alguna forma de apoyo o de
ayuda exterior, cualquiera que ella sea.

Si no se puede establecer claramente que el Atleta ha recurrido a algun apoyo o ha
recibido ayuda externa para evitar caer, le sera otorgado el beneficio de la duda.

2. Se considera que el caballo ha caido cuando el hombro y la cadera han tocado el
suelo, o el obstaculo y el suelo.
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Articulo 225 AYUDA DE COMPLACENCIA PROHIBIDA

1. Cualquier intervencion fisica de un tercero, entre la linea de partida cruzada en la
direccion correcta y el cruce de la linea de llegada después de saltar el ultimo
obstaculo, solicitada o no, hecha con el propdsito de ayudar al Atleta o a su caballo, es
considerada una ayuda de complacencia prohibida.

2. En ciertos casos excepcionales, el Jurado puede autorizar a un competidor a
entrar a la pista de concurso a pié o ayudado por otra persona, sin que este hecho sea
considerado como una ayuda de complacencia prohibida.

3. Toda ayuda prestada durante el recorrido a un Atleta montado para reajustar su
equipo de montar o la brida, o alcanzarle su fusta mientras esta montado durante el
recorrido, acarrea la eliminacion. El hecho de entregar a un Atleta montado su casco
protector y/o sus anteojos/lentes durante el recorrido, no se considera como una
ayuda de complacencia prohibida (240.3.20).

Capitulo V Tiempo y Velocidad

Articulo 226 TIEMPO DEL RECORRIDO.

1. El tiempo de un recorrido, registrado en segundos y en centésimas de segundos,
es el tiempo empleado por un Atleta en completar el recorrido, mas las correcciones
de tiempo (232) si las hubieren.

2. El tiempo comienza en el momento preciso en que el Atleta montado cruza la
linea de partida en la direccién correcta, después que se le ha dado la sefal de
largada, o en el momento en que expira la cuenta regresiva de 45 segundos. El
tiempo se extiende hasta el momento en que el Atleta montado cruza la linea de
llegada en la direcciéon correcta después de haber saltado el ultimo obstaculo.

3. Un panel con la cuenta regresiva de 45 segundos debera estar montado en las
inmediaciones de la pista de concurso, claramente visible para el competidor.

Articulo 227 TIEMPO ACORDADO.

El tiempo acordado o tiempo concedido para un recorrido en cada prueba es
determinado por la relacion que existe entre la longitud del recorrido y las velocidades
establecidas en el Art. 234 y el Anexo III.

Articulo 228 TIEMPO LIMITE
El tiempo limite es igual al doble del tiempo acordado para todas aquellas pruebas en
donde se ha establecido un tiempo acordado.

Articulo 229 REGISTRO DEL TIEMPO

1. En un Concurso, cada prueba debe ser cronometrada de acuerdo al mismo
sistema o con la ayuda de un mismo tipo de equipo para cronometrar. Un equipo
automatico es obligatorio en todos los Juegos Olimpicos y Regionales, Campeonatos,
Final de la Copa del Mundo, CSIOs y CSls. El cronometrista tiene la obligacion de
registrar el niumero del caballo y el tiempo que ha empleado en realizar su recorrido.
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2. Debe contarse con tres cronébmetros manuales, que puedan ser detenidos y partir
nuevamente, sin que regresen a cero. Se necesitan dos crondmetros digitales para el
caso en que falle el cronédmetro automatico, y otro cronémetro para medir el tiempo
empleado en partir después del toqgue de la campana, en las desobediencias, en las
interrupciones, en el tiempo empleado entre dos obstaculos consecutivos y en el
tiempo limite para una defensa. El Presidente o un miembro del Jurado debe tener un
cronémetro digital.

3. En todas las pruebas donde el tiempo se ha tomado con cronédmetros de mano, el
tiempo debe registrarse en segundos y en centésimas de segundos. Si se usan dos
cronometristas, solamente el tiempo de uno sera tomado en cuenta, el tiempo del
segundo cronometrista sera utilizado como apoyo.

4. En caso de averia del crondmetro automatico, el tiempo de cualquier Atleta
afectado por esta averia debe ser determinado por un cronémetro manual en
centésimas de segundos (ver Memorandum para Concuros Internacionales de Salto).
Una grabacién de video no deberd nunca ser usada para establecer el tiempo
empleado por un Atleta en su recorrido.

5. Si el cruce de las lineas de partida y/o llegada no pudieran ser juzgadas
claramente desde el Palco del Jurado, se colocara una persona en la linea de partida y
otra en la de llegada, provistas de banderas para sefializar el momento del pasaje del
Atleta por estas lineas. EIl tiempo tomado por el Atleta para completar su recorrido,
sera registrado en el Palco del Jurado.

Articulo 230 TIEMPO INTERRUMPIDO

1. Mientras el cronémetro esta detenido, el Atleta puede moverse libremente hasta
que el toque de campana lo autorice a continuar su recorrido. El cronémetro se
pondra en marcha cuando el competidor Atleta llegue al lugar en donde el mismo fué
detenido. Excepcién: en el caso de una desobediencia con derribo se aplicara el
Articulo 232

2. La responsabilidad de poner en marcha y de detener el crondémetro compete solo
al Juez a cargo de la campana. El equipo de cronometraje debe respetar este
procedimiento. El cronometrista no puede ser el responsable de esta funcion.

3. El cronébmetro automatico no soélo debe registrar el tiempo empleado por los
Atletas para terminar su recorrido, sino también incluir las correcciones de tiempo, si
las hubiere.

Articulo 231 DESOBEDIENCIAS DURANTE EL TIEMPO INTERRUMPIDO

1. EIl tiempo de un recorrido se interrumpe solamente en los casos prescriptos en
los Articulos 232 y 233. EI crondmetro no se detiene en el caso de un error de
recorrido, una esquivada o negada.

2. Las desobediencias no son penalizadas durante el tiempo en que el recorrido esta
interrumpido, excepto en el caso en que fuera la segunda desobediencia a
continuacion de una negada con derribo.

3. Las prescripciones relativas a las eliminaciones permanecen en vigor durante el
tiempo en que el recorrido esta interrumpido.
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Articulo 232 CORRECCIONES DE TIEMPO

Si debido a una desobediencia, un Atleta desplaza o derriba cualquier obstaculo o una
bandera que define los limites del salto de agua, o de un obstaculo natural, o en todo
caso cuando el derribo de la bandera varie las exigencias o la naturaleza del salto, se
tocara la campana y el crondmetro se detendra hasta que el obstaculo sea rearmado.
Cuando el obstaculo ha sido reconstruido se tocara la campana para indicar al Atleta
que la pista esta en condiciones para que continue con su recorrido. El Atleta sera
penalizado por una desobediencia y con 6 segundos de correccidon de tiempo, que se
agregaran al tiempo empleado por el Atleta en su recorrido. El crondémetro se pondra
nuevamente en marcha en el momento en que el caballo despegue del suelo al saltar
la valla en donde ocurriera la desobediencia. Si la negada con derribo ocurriera en el
segundo (o siguiente) elemento de una combinacién, el cronébmetro se pondra en
marcha en el momento en que el caballo despegue del suelo al saltar el primer
elemento de la combinacion.

Articulo 233 DETENCION DURANTE EL RECORRIDO

1. En el caso que un Atleta no pueda continuar su recorrido por cualquier razén que
sea o debido a circunstancias imprevistas, se tocara la campana para detenerlo.
Cuando sea evidente que el competidor se esti deteniendo, se pararda el cronGmetro.
En cuanto el recorrido esté listo para ser reiniciado, se tocard la campana y el
cronémetro se pondra en marcha cuando el Atleta llegue al lugar preciso en donde el
cronémetro fue detenido.

2. Si el Atleta no se detiene cuando se ha tocado la campana y éste continda por su
propio riesgo, el cronémetro no sera detenido. El Jurado debe decidir si el Atleta sera
eliminado por haber ignorado la orden de detencibn o si, en razén de las
circunstancias, sera autorizado para continuar su recorrido. Si el Atleta no es
eliminado y estd autorizado a continuar su recorrido, las penalizaciones incurridas en
los obstaculos antes y después de la orden de detencién se contaran, sean buenas o
malas.

3. Si el Atleta se detiene voluntariamente para sefalar al Jurado que el obstaculo a
saltar estd mal construido, o si debido a circunstancias fuera de su control el Atleta no
pudiera continuar su recorrido de manera normal, el cronédmetro debe ser detenido
inmediatamente.

3.1. Si las dimensiones estan correctas, el obstaculo esta bien construido, y las
circunstancias imprevistas no fueran aceptadas por el Jurado, el Atleta sera penalizado
con una detencién en el recorrido (223.1.) y el tiempo de su recorrido sera
incrementado en 6 segundos.

3.2. Si el obstaculo o parte del mismo necesitara ser reconstruido, o si las
circunstancias imprevistas fueran aceptadas como tales por el Jurado, el Atleta no sera
penalizado. El tiempo de detencidon debe ser neutralizado y el cronédmetro detenido
hasta el momento en que el competidor retome su recorrido en el punto donde se
detuvo. Cualquier demora cometida por el Atleta debe ser considerada y descontarse
un numero apropiado de segundos de su tiempo registrado.

Articulo 234 VELOCIDAD

1. Para las pruebas internacionales, las velocidades son las siguientes:
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1.1. 350 m. por minuto como minimo y 400 m. por minuto como maximo. En el caso
de pistas bajo techo la velocidad puede reducirse a 325 m. por minuto.

1.2. Potencia / Pruebas de Potencia y Destreza: No se establece velocidad minima.

1.3. Gran Premio: 375 m. por minuto minimo y 400 m. por minuto maximo en pistas
al aire libre. 350 m. por minuto en pistas bajo techo.

1.4. Copa de Naciones: 400 m. por minuto para Copa de Naciones de 5* y 5* al aire
libre; 375 m. por minuto para Copa de naciones de 3* al aire libre; 350 m. por
minuto para Copa de Naciones de 2* y 1* y para todas las competencias de Copa
de Naciones bajo techo.

Capitulo VI Tablas de Penalizaciones

Articulo 235 FALTAS

1. Se deben tomar en consideracion las faltas cometidas entre la linea de partida y
la de Ilegada Esto mcluye Ias faltas cometidas en cualqwer obstaculo del recorrido,
y aun cuando
el elemento superior caiga de su soporte en uno o ambos extremos después de
cruzar los discos de llegada y antes que el Atleta se retire de la pista. Definicion de
faltas segun los Art. 217 y 218

2. Las desobediencias que se cometan durante el tiempo en que el recorrido esta
interrumpido (231.3) no penalizan.

3. Desobediencias, caidas, etc. que ocurran entre el toque de campana y el
momento en que el competidor cruza la linea de partida en la direcciéon correcta, no
penalizan.

Articulo 236 TABLA A

1. Las faltas son sancionadas con puntos de penalizacién, o con la eliminacidn,
segun las tablas establecidas en este Capitulo.

Primera desobediencia 4 puntos
Obstaculo derribado al saltarlo 4 puntos

Una o mas extremidades en el salto de agua,
o cualquier marca en el listén que delimita el lado del aterrizaje 4 puntos

Primera caida del caballo o el Atleta o ambos en todas las pruebasEliminacion

Segunda desobediencia, u otras contravenciones

previstas bajo el Art. 240 Eliminacién
Exceder el Tiempo Limite Eliminacién
Exceder el Tiempo Acordado 1 punto por
en el primero y segundo recorrido, ¢/ 4 segundos
y en desempates sin cronémetros comenzados
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Exceder el Tiempo Acordado 1 punto por

en desempates contra reloj cada segundo
0 contra cronémetro o fracion de seg.
comenzado

2. Los puntos por las desobediencias son acumulativos, no sélo en el mismo
obstaculo, sino en el total del recorrido

Articulo 237 RESULTADOS SEGUN LA TABLA A

La suma de los puntos de penalizacion por faltas cometidas en los obstaculos y las de
penalizaciéon por el tiempo, dan el resultado obtenido por el Atleta en su recorrido. El
tiempo empleado puede ser tomado en consideracidn para clasificar a aquellos
empatados por el primer puesto y/o los lugares siguientes, de acuerdo a las
condiciones fijadas para la prueba.

Articulo 238 METODO PARA ESTABLECER RESULTADOS BAJO TABLA A

1. Competencias sin cronémetro

1.1. Los Atletas con igualdad de puntos de penalizacibn comparten los premios.
Segun las condiciones establecidas en el programa, pueden estar previstos uno o dos
desempates sin crondmetro para aquellos empatados en el primer puesto con la
misma cantidad de puntos de penalizacion.

1.2. Prueba sin cronébmetro con un tiempo acordado, pero en el caso de igualdad de
penalizaciones por el primer lugar se realizara un desempate contra cronémetro. Los
otros Atletas son clasificados de acuerdo a sus penalizaciones en el recorrido inicial.

1.3. Prueba sin crondmetro con un tiempo acordado, pero en el caso de igualdad de
penalizaciones por el primer lugar, se realizara un primer desempate sin cronémetro y
en caso de una nueva igualdad de penalizacidénes por el primer puesto se realizara un
segundo desempate contra crondmetro. Los otros Atletas clasifican de acuerdo a sus
penalizaciones en el primer desempate y, si fuera necesario, en el recorrido inicial.

2. Competencias contra reloj o contra cronémetro

2.1. Los Atletas con igualdad de puntos de penalizaciébn para cualquier puesto que
sea, se clasifican de acuerdo al tiempo que han empleado para efectuar su recorrido.
En caso de igualdad de puntos de penalizacién y de tiempo por el primer lugar, podria
realizarse un desempate sobre un recorrido reducido sobre obstaculos que podrian ser
enaltados y/o ensanchados, segun lo estipulado en el programa.

2.2. Prueba contra cronémetro, pero en el caso de igualdad de penalizaciones por el
primer lugar se realizard un desempate contra cronémetro. Los otros Atletas se
clasifican segun sus penalizaciones y el tiempo empleado en su recorrido inicial. En
competencias para categorias no relevantes el desempate puede ser juzgado bajo
Tabla C si asi se estableciera en el programa.

2.3. Prueba contra cronémetro como 2.2, pero si en el primer desempate contra
crondmetro hubiera Atletas con igualdad de penalizaciones por el primer puesto, se
realizarA un segundo desempate contra reloj. Los demas Atletas son clasificados
segun sus penalizaciones y el tiempo de su primer desempate y, si fuera necesario, de
acuerdo a sus penalizaciones y el tiempo del recorrido inicial.
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3. En todas las pruebas donde se determina la clasificacion mediante el cronémetro,
en caso de igualdad de penalizaciones y de tiempo por el primer puesto, puede tener
lugar un desempate sobre un recorrido reducido sobre obstaculos que pueden ser
enaltados y/o ensanchados, segun lo que estipule el programa del evento. Si no esta
previsto un desempate en el ante programa, se considerara que la prueba se disputa
sin desempate (245.6).

4, Sin embargo, si en un desempate contra cronémetro, dos o0 mas Atletas
obtuvieran exactamente el mismo resultado, no puede tener lugar un segundo
desempate. Los competidores clasificaran empatados.

5. Bajo ninguna circunstancia el niumero de desempates en la misma prueba bajo
los parrafos 1.1 y 2.1 precedentes pueden ser mas de dos.

Articulo 239 TABLA C

1. Las faltas segun la Tabla C son penalizadas en segundos que se agregan al
tiempo empleado por el Atleta en completar su recorrido, o por la eliminacion.

2. Penalizaciones segun la Tabla C

Obstaculo derribado al saltarlo, una o mas extremidades 4 segs. (3 segs. en pruebas

en el salto de agua, o cualquier marca en el listébn que de dos fases, eliminaciones

delimita el lado del aterrizaje sucesivas y en cualquier
desempate bajo Tabla C)

Una excepcion a esta regla para competencias regidas por Tabla C puede ser
autorizada por el Director del Departamento de Salto de la FEI, permitiendo una
penalizacién de dos segundos por valla derribada en pistas cubiertas.

Primera desobediencia Ninguna
Primera desobediencia con derribo y/o Tiempo corregido
desplazamiento del obstaculo en 6 segundos

Segunda desobediencia u otras contravenciones
previstas en el Art. 240, o ambos Eliminacion

Primera caida del caballo o del competidor,
o0 de ambos en todas las competencias Eliminacioén

3. No habré tiempo acordado en pruebas bajo Tabla C, habra un tiempo limite de:

- Si la distancia del recorrido es menor a 600 m 3 minutos
- Si la distancia del recorrido es mayor a 600 m 2 minutos
Exceder el tiempo limite Eliminacioén

4. Resultados segun la Tabla C

Sumando, el tiempo del recorrido (incluyendo las correcciones de tiempo, si las
hubiere), mas 4 segundos por cada obstaculo derribado (3 segundos durante los
desempates o la segunda fase en pruebas de Dos Fases), se obtiene el resultado, en
segundos, conseguido por el Atleta en su recorrido.

5. Atletas que deseen practicar en pruebas de velocidad bajo Tabla A o C, deberan
informar al CO antes del comienzo de las pruebas. Estos competidores participaran en
primer lugar. Los Atletas que no cumplan con este requerimiento, podran ser
eliminados a discrecion del Jurado (240.4.4).
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6. En el caso de igualdad para el primer puesto, los Atletas clasificaran empatados
en el primer lugar, salvo que el programa del evento especifique la realizacion de un
desempate.

Capitulo VII Eliminaciones, Descalificaciones, Multas

Articulo 240 ELIMINACIONES

1. Salvo otras especificaciones en contrario en los Reglamentos o en las
condiciones de las pruebas, eliminacion significa que el Atleta y el caballo en cuestion
no pueden continuar participando en la prueba en desarrollo.

2. El Atleta tiene el derecho de saltar un obstaculo aislado, después de retirarse o
haber sido eliminado, siempre y cuando éste obstaculo forme parte del recorrido de la
prueba en desarrollo. Esto no rige para los casos de eliminacion como resultado de
una caida.

3. Los parrafos siguientes precisan las razones por las cuales los Atletas son
eliminados en todas las pruebas de salto. La eliminacién debe ser aplicada por el
Jurado, en los siguientes casos:

3.1. Saltar o intentar saltar un obstaculo en la pista antes de iniciar el recorrido,
excepto el o los obstaculos de practica autorizados por el Jurado (202.3).

3.2. Partir antes que le sea dada la sefial y saltar el primer obstaculo del recorrido
(202.5y 203.1.2).

3.3. Tardar mas de 45 segundos en saltar el primer obstaculo una vez que ha
empezado a correr el tiempo del recorrido, excepto en aquellos casos de fuerza mayor
o circunstancias que escapen al control del Atleta (203.1.2).

3.4. Defensa/resistencia del caballo por 45 seguntos seguidos durante el recorrido
(223.2).

3.5. Tardar mas de 45 segundos en saltar el proximo obstaculo, o en saltar la dltima
valla y cruzar la linea de llegada

3.6. Saltar el primer obstaculo sin haber cruzado por la linea de largada entre las
banderas en la direccién correcta (220.1.2).

3.7. Omitir pasar por un punto de paso obligado, o no seguir el recorrido indicado
por una linea continua en el plano de la pista.

3.8. Saltar o intentar saltar durante el recorrido un obstaculo que no forma parte de
la prueba (220.1.5).

3.9. Omitir saltar un obstaculo del recorrido (220.1.5) o si luego de una esquivada o
negada se omitiera saltar nuevamente el obsticulo en donde se cometiera la falta.

3.10. Saltar un obstéaculo fuera del orden fijado (220.1.4).
3.11. Saltar un obstaculo en la direccidon equivocada (220.1.4).
3.12. Exceder el tiempo limite (236 y 239).

3.13. A continuacion de una negada con derribo, saltar o intentar saltar un obstaculo
derribado antes de que haya sido reconstruido.
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3.14. Saltar o intentar saltar un obstaculo después de una interrupcién, sin esperar el
toque de campana (203.3).

3.15. No volver a saltar todos los elementos de una combinacién después de una
desobediencia o0 una esquivada (212.3) excepto en el caso de la parte cerrada de una
combinacion (214).

3.16. No saltar separada y consecutivamente cada obstaculo de una combinacion
(212.2)

3.17. No cruzar montado la linea de llegada entre las banderas en la direccion
correcta, después de haber saltado el ultimo obstaculo (salvo en ciertas pruebas
especiales) antes de abandonar la pista (226.2).

3.18 EIl Atleta y/o caballo abandonan a pista sin la autorizacién del Jurado, incluso
antes de iniciar el recorrido.

3.19. El caballo en libertad abandona la pista antes del término del recorrido, incluso
antes de iniciar el recorrido.

3.20. Aceptar estando montado cualquier objeto que sea, durante el transcurso del
recorrido, con excepcion del casco de proteccidon y/o los anteojos/lentes.

3.21. Emplear una fusta de mas de 75 cms. de largo o con un peso en su extremo, en
la pista de concurso, de entrenamiento, la ante pista o en cualquier otro lugar en las
inmediaciones del concurso. No se puede utilizar ningun elemento como substituto de
una fusta. (Para excepciones a este articulo, ver Art. 257.2.2).

3.22. Un accidente ocurrido a un competidor o a un caballo que le impide completar el
recorrido (258).

3.23. No salir de una combinacién cerrada en la direccién correcta, o modificar una
combinacioén cerrada.

3.24. La segunda desobediencia en el transcurso del recorrido (236 y 239).
3.25. La caida del caballo o del Atleta durante el recorrido (224, 236 y 239).

3.26. Si el Jurado decide que por cualquier razén el caballo o el Atleta no estan en
condiciones de continuar la competencia.

4. En los siguientes casos, la eliminacidon seré dejada al criterio del Jurado:

4.1. No ingresar a la pista cuando el Atleta es llamado por su nombre o por su
ndmero.

4.2. No entrar montado a la pista de concurso, o no retirarse montado de la misma.
4.3. Toda asistencia fisica no autorizada, con excepcidon del parrafo 3.20 anterior.

4.4. Ejercitar un caballo en pruebas de velocidad bajo Tabla A o C, sin haber
informado previamente al CO.

4.5. No detenerse ante el toque de campana durante el recorrido (203.2 y 233.2).

Articulo 241 DESCALIFICACIONES.

1. Descalificacion significa que un Atleta y su caballo o sus caballos no pueden
continuar participando en una prueba o en cualquier otra prueba del concurso.

2. El Jurado puede descalificar a un Atleta en los siguientes casos:
2.1. Entrar a pie a la pista después del comienzo de la prueba.
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2.2. Entrenar caballos en la pista de concurso, saltar o intentar saltar un obstaculo sin
la autorizacion del Jurado (202.2, 5y 6).

2.3. Saltar o intentar saltar el obstaculo de practica en la pista de concurso, mas
veces que las autorizadas (202.4, 242.1.5 y 262.1.9).

2.4. Saltar o intentar saltar cualquier obstaculo de la pista de concurso o uno que
forme parte de una prueba siguiente (202.5).

2.5. Retirarse antes de un desempate sin la autorizacién del Jurado, o sin una razén
valida.

2.6. Barreo o abuso de los caballos (243.3).

2.7. Ejercitar caballos durante el lapso de un evento, en otros obstaculos que no sean
los proporcionados por el Comité Organizador (242.1.4 y 244).

2.8. Saltar los obstaculos en la direccién equivocada en la pista de entrenamiento y
en la ante pista (244) y el obstaculo de ensayo, si hubiera, en la pista de concurso
(202.4).

2.9. Todos los casos de abuso (crueldad) y/o maltrato reportado por un miembro del
Jurado, por un miembro del Comité de Apelaciéon o por un Comisario {Reglamente
General—Abuse-de-Caballes).

2.10. Todos los casos previstos en el Reglamento Veterinario.

Articulo 242 MULTAS Y TARJETAS AMARILLAS DE ADVERTENCIA

1. El Jurado esta autorizado para emitir una tarjeta amarilla de advertencia
ademas de imponer multas en conformidad con el Reglamento General en los
siguientes casos:

1.1. Al Atleta que no abandona la pista de inmediato después de haber sido
eliminado o después de finalizar su recorrido.

1.2. Al Atleta que después de haber sido eliminado o haberse retirado, hace mas de
un intento de salto sobre un obstaculo simple del recorrido, o lo salta en sentido
contrario antes de salir de la pista.

1.3. Al Atleta que salta uno o mas obstaculos que pertenecen al recorrido, después
de haber pasado la linea de llegada, o si salta un obstaculo para la prensa sin
autorizacion del Jurado (202.6)

1.4. Al Atleta que utiliza en la ante pista o pista de entrenamiento, obstaculos
diferentes a los provistos por el Comité Organizador (241.2.7 y 244).

1.5. Al Atleta que salta o intenta saltar el obstaculo de practica colocado en la pista
de concurso mas veces que las autorizadas (202.4, 241.2.3 y 262.1.9).

1.6. Al Atleta que no saluda al Jurado o a las autoridades oficiales al entrar a la pista
(256.2.1).

1.7. Al Atleta que es reincidente en no llevar el niumero de identificaciobn de su
caballo (252.5).

1.8. Al Atleta que no observe las prescripciones sobre publicidad, o no respete lo
establecido en el Art. 256.1.8

1.9. Al Atleta que no cumple las prescripciones dadas por el Comité Organizador.
1.10. Al Atleta que toca un obstaculo del recorrido con el propdésito de cambiarlo.

1.11. Al Atleta que no cumple las 6rdenes de los oficiales, o se comporta de manera
incorrecta con los oficiales del Evento, o cualquier otra persona relacionada al
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Evento (otros Atletas, empleados de la FEI o sus representantes, periodistas,
publico, etc.) (RGI7464)

1.12. Al Atleta que reincida en una infraccion después de haber sido advertido.

1.13. Al Atleta que no observe las reglas sobre vestimenta y equipo de montar.

1.14. En—tedesHes—eases—de Abusos de caballos en cualquiera de sus formas
(barreo, hipersensibilizacion o desensibilizacion de sus extremidades,
métodos de entrenamiento prohibidos, uso excesivo de la fusta o espuelas,

etc) (RG1#4-63).

2. Todas las multas impuestas por el Jurado seran remitidas por la Secretaria de la
FEI a la FN involucrada y pagadas a la FEI.

3. Tarjetas Amarillas de Advertencia
Consultar el Reglamento General

Articulo 243 ABUSO EN EL ENTRENAMIENTO DE LOS CABALLOS

1. Todas las formas de trato cruel, inhumano o abusivo a los caballos incluyendo,
pero no limitando, las variadas formas de barrear un caballo, estan estrictamente
prohibidas en todas las pistas de entrenamientos y antepistas, como asimismo en todo
el recinto del concurso (241.2.6, 241.2.9y 241.2.10).

2. El término “barrear” incluye el uso de todas las técnicas artificiales que tienen por
objeto obligar al caballo a saltar mas alto y con mas cuidado en una competencia. Es
imposible enumerar todas las formas posibles de barrear un caballo. En general, estas
formas consisten en que el Atleta y/o asistentes a pie, de cuya conducta es
responsable el Atleta, o bien golpean manualmente las extremidades del caballo con
cualquier objeto (sin importar por quién o con qué) u obligan deliberadamente al
caballo a golpear cualquier cosa por si mismo, ya sea construyendo obstaculos muy
altos y/o muy anchos, poniendo falsas lineas de despegue, piques de llamada o
referencia, o elementos de una combinacién a distancias falsas, o bien, sujetandolo o
empujandolo intencionalmente contra un obstaculo, haciéndole en esta forma
imposible negociar el salto del obstaculo de entrenamiento sin golpearse.

3. Estéa prohibido saltar obstaculos no autorizados o barrear al caballo en cualquier
forma que sea y en cualquier lugar del recinto del concurso, o abandonar este recinto
con cualquier propdsito durante el periodo del evento (RG16+5)

4. En caso de barreo o de cualquier otra practica de entrenamiento abusivo durante
el periodo de jurisdiccion del Jurado, el Atleta y el caballo implicados seran
descalificados de todas las pruebas por lo menos durante 24 horas. Adicionalmente,
el Jurado puede ejercer cualquier accién futura que estime apropiadas segun las
circunstancias particulares del caso.

Articulo 244 TERRENO DE ENTRENAMIENTO, ANTEPISTA Y OBSTACULOS
DE PRACTICA

1. Antepistay pistas de entrenamiento.

El Comité Organizador debe prever al menos una antepista lo suficientemente amplia
para permitir buenas condiciones de entrenamiento. Debe tener como minimo, un
obstaculo vertical y un espesor. El piso debe estar en buenas condiciones. Cuando
hayan muchos competidores y exista espacio suficiente, deberan agregarse otras
vallas adicionales. Todas las vallas deben de estar construidas de la manera habitual
y provistas de banderas rojas y blancas. Se podran pintar o pegar cinta adhesiva
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blanca y roja en la parte superior de los parantes en vez de usar banderas. Cuando el
espacio lo permita, y el numero de Atletas sea importante, se puede designar una
pista de entrenamiento separada.

2. Obstaculos de practica

Queda prohibido, bajo pena de descalificacion y/o multa (241.2.7 y 242.1.4), el
empleo de otro material de obstaculos que no sea el provisto por el CO. Los
obstaculos de practica s6lo pueden saltarse en la direccion indicada por las banderas.
Ninguna parte de los obstaculos de practica podra estar sostenida o sujetada por
nadie.

2.1. Barras de invite o piques pueden colocarse directamente debajo del primer
elemento de un obstaculo, o como maximo hasta un metro delante del lado del
despegue. Si se coloca una barra de llamada delante del obstaculo, también puede
situarse otra detras de este obstaculo, a igual distancia, sin sobrepasar un metro.

2.2. Si se usan barras cruzadas como elementos superiores de un obstaculo, deben
ser susceptibles de caer separadamente. La parte superior de estas barras debe
reposar dentro de la cuchara o soporte. Se puede utilizar una barra horizontal detras
de las barras cruzadas, situada al menos 20 cm. por encima de la altura del punto en
donde las barras se cruzan.

2.3. Las dos extremidades de la barra superior de un obstaculo deben descansar
siempre dentro de los soportes. Si la barra reposa sobre el borde de un soporte,
debera ser sobre el borde posterior y nunca en el borde del frente.

2.4. Los obstaculos en la ante pista no deben sobrepasar en mas de 10 cms. de alto y
de espesor, que la altura y ancho maximo de los obstaculos de la prueba en
desarrollo; siempre y cuando la altura maxima de los obstaculos en una competencia
sea de 1.40 m o menos. Si la altura de los obstaculos de la prueba en desarrollo es
superior a 1.40 m los obstaculos en la ante pista no pueden exceder de 1.60 m. de
alto y 1.80 m de espesor.

2.5. Solo podradn usarse caballetes, si hubieran al menos otros dos obstaculos
disponibles para entrenamiento.

2.6. El Comité Organizador puede suministrar material para simular un salto de agua.

3. Entrenamiento con gimnasias

3.1. Los Atletas pueden entrenar sus caballos con ejercicios de gimnasia colocando
barras en el suelo y caballetes, pero los obstaculos utilizados para este propdsito no
pueden exceder el maximo de 1.30 m de altura y 1.60 m de espesor. Los Atletas que
empleen tales obstaculos no pueden violar la reglamentacion existente sobre el barreo
de caballos (243).

3.2. Barras de gimnasia: Si existe suficiente espacio puede utilizarse ura—seta barras
de pique o de llamadas, colocadas no mas cerca de 2.50 m. delante de un obstaculo
vertical, el cual no puede exceder 1.30 m de altura. También puede colocarse otra
barra de trote en el lado del aterrizaje a 2.50 m como minimo si se lo salta al trote,
y a 3.00 m si se salta al galope.

3.3. Ejercicio y Entrenamiento: Siempre que sea posible, se deben tomar las medidas
necesarias para que los Atletas puedan entrenar en presencia de un comisario durante
varias horas por la mafiana. Los Atletas podran cambiar los obstaculos siempre y
cuando se respete lo indicado en los Art. 244.2, 244.3 y 244.4.
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4. Las combinaciones estan permitidas, siempre que haya lugar suficiente y que se
construyan con las distancias correctas. El material sera facilitado por el Comité
Organizador. Cuando las pistas de entrenamiento estén muy concurridas, los Atletas
usaran solamente obstaculos simples.

5. Comisarios (Stewards) — Control de protectores y vendas (Art. 257.2.3)

Las pistas de entrenamiento (descontraccion) y la ante pista, deben estar bajo la
supervision de un comisario mientras se usen.

Serd obligatorio realizar controles de vendas y protectores en todos los caballos que
participen en pruebas de Gran Premio y Copa de Naciones, y durante la prueba con
mayor premiacion del evento. Se recomienda el control de vendas y protectores
también en otras competencias del evento. Consultar con el Manual de Comisarios de
Salto sobre este procedimiento especifico.

Capitulo VI1I11 Desempates

Articulo 245 GENERALIDADES.

1. Solo los Atletas que hayan empatado en el primer lugar después de uno o mas
recorridos de la misma prueba, pueden participar en un desempate. Los Atletas
deberan desempatar con el mismo caballo con el que participaron en el recorrido
inicial.

2. En principio, el desempate debe realizarse con las mismas reglas y la misma
tabla de la competencia inicial, y la reglamentacion para los desempates de dichas
competencias. Aunque, en Categorias menores o0 no relevantes, en pruebas regidas
por Tabla A, puede realizarse un desempate bajo Tabla C, siempre y cuando esté
especificado en el ante programa. En todos los casos, los desempates deben
realizarse inmediatamente después de el(los) recorrido(s) inicial de la prueba.

3. Si estuviera estipulado en el ante programa, el Comité Organizador podra decidir
que aquellos Atletas que hubieran completado su rueda inicial sin penalizaciones,
puedan acceder a un desempate inmediato en cuanto finalicen su recorrido. En este
caso, la campana se tocara nuevamente para indicarle al Atleta que puede iniciar su
desempate. Se mantiene en vigencia el contenido del Art. 203.1.2. Los Atletas
clasificados para el desempate no estan autorizados a abandonar la pista entre el
recorrido y su desempate. Este tipo de desempate esta permitido solamente en
competencias regidas bajo Tabla A, segun el Art. 238.1.2 y 238.2.2, y no estara
autorizado para pruebas de Gran Premio como tampoco para la prueba con la mayor
premiacion en efectivo del evento.

4. Salvo excepciones especificas previstas en el presente Reglamento (pruebas de
Potencia y Destreza) ninguna prueba puede tener mas de dos desempates.

5. El orden de partida en el(los) desempate(s) debe permanecer idéntico al orden
de partida fijado para el recorrido inicial, salvo que se estipule de otra forma en el
programa o en el Reglamento. Los caballos que hubieran perdido una herradura antes
de realizar su recorrido inicial en una prueba con desempate se les otorgara un
ndamero de ingreso posterior al que tenian. Si un caballo perdiera su herradura antes
de desempatar, se le concederan tres lugares posteriores a su ingreso original. Si el
caballo en cuestidon no hubiera resuelto el problema a tiempo para ingresar, se dejara
a criterio del Jurado decidir si se le otorgara un nuevo lugar de ingreso, o si sera
eliminado.
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6. En caso de igualdad de penalizaciones por el primer puesto, se puede realizar un
desempate segun lo previsto en el ante programa. Si el ante programa no prevee un
desempate, se considerara que la prueba se desarrolla sin desempate.

Articulo 246 OBSTACULOS, DISTANCIA

1. Si los Atletas que empatan por el primer puesto han terminado el recorrido
precedente sin puntos de penalizacion, los obstaculos de el(los) desempate(s) podran
ser enaltados y/o ensanchados (parcialmente o en su totalidad) sin exceder los limites
fijados en el Articulo 208.3.

2. Si el recorrido inicial incluye alguna(s) combinacion(es), el desempate(s) debe
incluir al menos una combinacion.

3. El nimero de obstaculos en un desempate se puede reducir hasta seis (las
combinaciones cuentan como un obstaculo).

4. La forma, el tipo y el color del los obstaculos no pueden ser alterados, pero esta
permitido suprimir uno o mas elementos de una combinacién. Si la combinacién es
una triple o una cuadruple, el o los elementos centrales no pueden ser omitidos.

5. En un desempate, el orden de los obstaculos del recorrido original puede ser
alterado.

6. En un desempate, la distancia entre los elementos de una combinacién no puede
ser jamas modificada.

7. En un desempate, se podran agregar un maximo de dos obstaculos simples
adicionales. Ambos obstaculos deberan estar en la pista durante el reconocimiento.
Estas vallas adicionales pueden consistir en dos espesores 0 dos verticales, o un
espesor y una vertical. Debera estar claramente indicado en el plano del recorrido si
dicha(s) vertical(es) pueden saltarse en ambas direcciones o sélo en una.

Articulo 247 ELIMINACION O RETIRO DE UN DESEMPATE

1. Un Atleta eliminado en el desempate sera clasificado ultimo entre los que hayan
completado el mismo.

2. Un Atleta que rehlsa tomar parte en un desempate con la autorizacion del
Jurado, sera clasificado después de aquellos eliminados o que se hayan retirado del
desempate por una razén valida. Los Atletas que se retiren sin causa justificada o se
hagan eliminar deliberadamente, clasificaran en idéntico puesto que los que se han
rehusado a participar en el mismo desempate.

3. Si antes de un desempate decisivo, dos o0 mas Atletas deciden no participar en el
mismo, el Jurado decidira si acepta esta peticion o si debe rechazarla. Si el Jurado
acepta la peticién, el Comité Organizador entregara el trofeo mediante un sorteo, y el
dinero de los premios sera sumado y dividido en partes iguales entre los Atletas. Si
las instrucciones del Jurado son de continuar y no fueran aceptadas por los Atletas, el
trofeo no se entregara y cada uno de los Atletas recibira la clasificacion mas baja de
las que habrian ocupado si hubieran desempatado, y la premiacién en efectivo
correspondiente a dicha clasificacion.
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Capitulo 1IX Clasificacion

Capitulo 248 CLASIFICACION INDIVIDUAL Y ENTREGA DE PREMIOS

1. La clasificacion de un Atleta individual se establece de acuerdo a la tabla
empleada y las indicaciones del programa general de la prueba o las modificaciones
anotadas en el plano del recorrido.

2. Todo Atleta que no tenga posibilidad de clasificar puede ser detenido a juicio del
Jurado, en cualquier momento durante el transcurso de su recorrido.

3. Los Atletas que no puedan completar la primera rueda de una prueba, no tienen
derecho a ningun premio, salvo en ciertas pruebas especiales.

4. Los Atletas premiados en pruebas clasificatorias retendran su premiacioén adn en
el caso en que decidan no participar en la competencia para la que habian clasificado.

5. Los Atletas clasificados para la premiacion deben participar en la ceremonia de
entrega de premios, debiendo hacerlo con los caballos clasificados. No obstante, por
razones de seguridad el Jurado puede permitir excepciones. Si un Atleta clasificado no
se presenta a la ceremonia de entrega de premios, el Jurado puede retirarle el premio
obtenido, si a su juicio no existiera una excusa valida. En razén a lo anterior, el
Comité Organizador debe publicar en los programas del evento el nimero de Atletas
que deberan presentarse a la ceremonia de entrega de premios. Si en el programa o
en el ante programa no se indicara este numero, todos los Atletas y caballos
clasificados deberén participar en la ceremonia de entrega de premios.

6. Con la excepcion de las mantas para caballos presentadas por los sponsors, no se
podran usar mantas en la ceremonia de premiacion. El Jurado puede decidir no
aplicar esta regla en casos especiales.

Capitulo X Atletas y Caballos

Articulo 249 INVITACIONES A CSIOs.

1. La invitacion oficial dirigida a la FN debe abarcar a un equipo oficial que
comprenda a un Jefe de Equipo, un minimo de 4 y un maximo de 6 Atletas, con un
minimo de 8 y un maximo de 15 caballos, y un caballerizo por cada Atleta.

Si el CO invita a equipos integrados por 4 Atletas y 8 caballos, el niumero total de
Atletas extranjeros invitados no puede ser menor que el niUmero de invitados del afio
anterior.

Deberan participar un minimo de tres equipos oficiales (incluyendo al equipo duefio de
casa) para que el evento sea considerado un CSIO.

En el caso en que hubieran menos de cinco paises inscriptos para un CSIO, la
invitacion podra extenderse a dos equipos por pais (incluido el pais anfitrion). Antes
del comienzo del evento, o en la reunion técnica a mas tardar, cada nacion con dos
equipos debera decidir cual de ellos compite por los puntos de la Copa de Naciones.
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2. Eventos CSIOs en Europa

Si se han invitados a diez o mas equipos (incluyendo al pais anfitrion) el CO puede
invitar a competidores extranjeros individuales de acuerdo al Articulo 249.5.

Si se han invitado a ocho o nueve equipos (incluyendo al pais anfitrién), solamente se
puede invitar a tres competidores extranjeros individuales como maximo.

Si han sido invitados a siete equipos o menos (incluyendo al pais anfitrién), no se
puede invitar a competidores extranjeros individuales.

3. Eventos CSI10s en Norteamérica

Si se han invitado a cinco o mas equipos (incluyendo al pais anfitrion), se puede
invitar a competidores extranjeros individuales, de acuerdo al Art. 249.5. Si se han
invitado a cuatro equipos (incluyendo al pais anfitrién), solamente se puede invitar a
dos competidores extranjeros individuales como maximo. Si se han invitado a menos
de cuatro equipos (incluyendo al pais anfitrién), no se puede invitar a competidores
extranjeros individuales.

4. En una carta aparte que acompafe al ante programa, los COs deberan mencionar
los nombres de las naciones a ser invitadas, ademas de los nombres de tres paises de
reserva, para el caso en que algunos de aquellos invitados no pudiera aceptar la
invitacion por alguna razén. En cuanto el CO reciba una negativa, inmediatamente
debera comunicarse con alguna de las naciones de la lista de reserva. Se recomienda
que cada CO emplee dos fechas para recibir las inscripciones nominativas para el caso
que alguna de las FN invitadas no acepte la invitacion, o renuncie. Es recomendable
que los CSIOs mas importantes, que tengan dificultades en seleccionar los equipos a
invitar, den prioridad a los ocho equipos mejor clasificados en la lista del Trofeo de las
Naciones.

5. Se podran invitar a uno o dos Atletas individuales, ademéas de aquellos que
pertenecen a los equipos 0 a FNs que no puedan enviar un equipo completo, bajo las
mismas condiciones que los equipos oficiales. No se autorizard el envio de
invitaciones personales a competidores individuales en los CSIOs.

6. El nimero de Atletas individuales del pais anfitrion autorizados a competir en
CSIOs es determinado por la tabla en el Anexo Il de éste Reglamento.

7. En CSIOs con Copa de Naciones de 5* / 4* estrellas, se deberan invitar como
minimo a siete equipos extranjeros. Solo en ciertas circunstancias muy especiales y
con el permiso expreso del Secretario General de la FEI, se podré& invitar a un numero
menor de equipos extranjeros.

8. La FEI tiene el derecho de nombrar uno de los equipos extranjeros a ser invitados
por el CO como participacion especial.

Articulo 250 INVITACIONES A CSls

En CSls es responsabilidad del Comité Organizador con la aprobacion de su FN,
especificar en el programa y en las invitaciones, el niUmero de Atletas individuales y
caballos a invitar.

Articulo 251 INSCRIPCIONES
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1. El nimero de caballos que podran ser inscriptos en un Evento, debe ser de
acuerdo al Programay al Reglamento de Salto.

2. Todos los Atletas invitados o nominados para un Evento Internacional solo
podran ser inscriptos por sus FNs. Es responsabilidad de la FN asegurarse que los
Atletas tengan la edad adecuada para el Evento en que se inscriben. Todos los
Atletas extranjeros seleccionados por sus FN, segun lo especificado en el
Programa y el Reglamento de Salto, deben ser aceptados por el CO. Los COs no
deben aceptar otras inscripciones no sean emitidas por las FNs.

3. Las FNs son responsables de seleccionar e inscribir caballos calificados. Esto
incluye el estado fisico y la capacidad de los caballos para participar en las
competencias en las que fueron inscriptos. Es responsabilidad de la FN asegurarse
gue los caballos tengan la edad requerida para el Evento en el que estan inscriptos.

4. El nimero de equipos y Atletas individuales que pueden inscribirse para
participar esta estipulado en el Reglamento de Salto.

5.  En Campeonatos del Mundo FEI y en los Juegos Olimpicos, las FNs solo
podran inscribir Atletas que hayan calificado bajo las condiciones establecidas por
el Comité de Salto y aprobadas por el Bureau, y si fuera necesario, por el COI

6. Silas FNs inscribieran mas Atletas y caballos que los permitidos en el equipo
oficial, el Jefe de Equipo debe designar los Atletas y caballos seleccionados para
integrar el equipo, a mas tardar a continuacion de la primera Inspeccién Veterinaria.

7. Bajo ninguna circunstancia podra el CO limitar el nUmero de inscripciones de
Atletas o Equipos calificados para un Campeonato de la FEI. El Bureau podra
limitar el nUmero de inscripciones si lo considerara necesario.
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8. Las inscripciones para los Campeonatos FEI de Seniors deben realizarse
siguiendo las tres fases obligatorias segun se describe en el parrafo 8.1, 8.2y 8.3
mas abajo. Para otros Eventos, incluso CSIOs, el parrafo 8.2 es opcional pero las
FN/CO podran solicitar en el Programa el cumplimiento de los otros vencimientos.

8.1. Inscripciones tentativas

Las debe recibir el CO al menos ocho semanas antes del comienzo del Evento. Las
Inscripciones tentativas significan que una FN tiene la intencién firme de enviar
Atletas a participar en el Evento y debe aclarar si su intencidn es enviar solo Atletas
individuales, o solamente un Equipo, o un equipo y Atletas individuales. Aquellas
FNs que habiendo realizado inscripciones tentativas no fueran representadas por
sus Atletas, podran ser multadas si no hubiera una explicacion satisfactoria.

8.2. Inscripciones nominativas

Las debe recibir el CO al menos cuatro semanas antes del comienzo del Evento, y
debe incluir una lista con los nombres de los Atletas y caballos entre los cuales se
eligiran las inscripciones definitivas, indicando el numero de Atletas y caballos que
la FN intenta enviar. Las inscripciones nominativas contienen el doble de los
Atletas que se incluiran en las inscripciones definitivas.

Una vez enviadas las inscripciones nominativas, las FNs puede enviar un namero
menor de Atletas y/o caballos, pero nunca mayor que el numero de las
inscripciones nominativas. Aquellas FNs que habiendo realizado inscripciones
nominativas no fueran representadas por sus Atletas presentando una explicacion
satisfactoria, seran reportadas por el CO al Secretario General para su evaluacion
por el Tribunal de la FEI.

8.3. Inscripciones definitivas

Las debe recibir el CO en la fecha mencionada en el Programa y como maximo
cuatro dias antes del comienzo del Evento. Las mismas representan la seleccion
final de los Atletas y caballos que viajaran al Evento. Las inscripciones definitivas
no deben exceder el niumero establecido, y se eligen del listado de nombres
enviados en las inscripciones nominativas. Después de recibidas las inscripciones
definitivas, el cambio de caballos y/o Atletas solo sera posible con el permiso
especifico del CO. ElI CO debe especificar en el Programa la fecha méaxima
permitida para el cambio de caballo(s) y Atleta(s), que no puede ser posterior al dia
de la Inspeccion Veterinaria.

9. El formulario de las inscripciones debe incluir el nombre/nombres, raza, sexo,
edad, color, pais de nacimiento, nacionalidad actual, y numero de pasaporte del
caballo, y si fuera necesario, otras calificaciones. También se debera incluir el afio
de nacimiento del Atleta.

10. Si una FN enviara mas Atletas y/o caballos que aquellos indicados en las
inscripciones nominativas, el CO no esta obligado a alojarlos o permitirles
participar en el Evento, aun cuando el Reglamento de Salto y el Programa
permitieran su participacion.

11. En un Evento, un Atleta puede retirar uno o todos sus caballos de una prueba,
pero no podra agregar un caballo no inscripto para esa prueba, sin la aprobacion
del Jurado y el CO.
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12. Cuando una FN gque ha realizado la inscripcion nominativa de un equipo, se
encuentra con laimposibilidad de enviarlo, debe informarlo inmediatamente al CO.

13. Los equipos o Atletas individuales que hubieran sido inscriptos de forma
definitiva por sus FNs para un evento y no tomaran parte del mismo sin una razon
valedera, deberan ser reportados por el Juez Extranjero/Delegado Técnico al
Secretario General, para su evaluacion por el Tribunal de la FEI. Si no hubiera una
explicacion satisfactoria, las FNs que hubieran realizado inscripciones tentativas y
no fueran representadas por sus Atletas, pueden ser multadas. Competir en otro
Evento realizado en la misma fecha, no constituye una excusa vélida para no
participar en el Evento. En tanto que, si un Atleta con inscripcién definitiva para un
CSI fuera seleccionado para reemplazar a otro Atleta en un CSIO (imposibilitado de
participar por alguna razén valida) en ese mismo fin de semana, dicha designacién
sera considerada como excusa valedera para no participar en el CSl original.

14. Una FN no puede presentar inscripciones definitivas para el mismo
Atleta/caballo a mas de un CO bajo pena de descalificacion de dicho Atleta/caballo
del Evento en el que participen (ver excepcion en Art. 251.13).

15. Retirarse de un Evento, o no presentarse al mismo después de la fecha de las
inscripciones definitivas, puede obligar a un reembolso al CO por las pérdidas
financieras ocasionadas al mismo, debido a dicho retiro o ausencia (por ej.
estabulado, gastos de hotel, etc.).

16. Un CSN que recibe a mas de 15 Atletas extranjeros de mas de cuatro FNs
diferentes para concursar, se considera automaticamente un CSI, con todo lo que
esto implica, de acuerdo a las Reglas y Reglamentos de la FEI.

Articulo 252 ORDEN DE INGRESO

1. El sorteo del orden de partida o de ingreso.
1.1. Campeonatos/CSIO — Equipos e Individuales

1.1.1. Se realizara primero un sorteo para determinar el orden de ingreso de los
Atletas individuales inscriptos adicionalmente a los equipos, sea cual fuere su
nacionalidad.

1.1.2. Se desarrollar4d a continuacién, un segundo sorteo para determinar el orden
de ingreso de las Naciones inscriptas con equipos. Cada Jefe de Equipo fijar4 el orden
en el cual desea que partan los Atletas de su equipo, en el orden fijado a las naciones.
Estos Atletas seran insertados en ese orden en los intervalos dejados vacantes por los
Atletas individuales.

1.1.3. Si un Atleta individual tiene mas de un caballo participando en la prueba, el
Jurado ajustara el orden de partida de tal forma que en lo posible sea previsto un
intervalo de por lo menos diez Atletas entre estos caballos individuales.

1.1.4. Si un Jefe de Equipo decide cambiar los Atletas y caballos después que el
orden de partida haya sido publicado, puede suceder que un competidor deba montar
dos caballos que estén muy préximos. En éste caso, el Jefe de Equipo debe informar
al Jurado o a la Secretaria por lo menos una hora antes del comienzo de la prueba. El
Jurado puede modificar el orden de ingreso en lo que concierne a éste Atleta
exclusivamente.
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2. En CSIOs y CSls debera realizarse un sorteo para decidir el orden de ingreso de
los Atletas. Deberd tomarse en cuenta la nacionalidad de los competidores para no
hacer partir a dos competidores de la misma nacion extranjera consecutivamente. Si
sucediera que uno o mas Atletas deben montar dos caballos que estén demasiado
préoximos, el Jurado bajo su propia autoridad o a solicitud, puede modificar el orden de
partida en lo que concierne exclusivamente a estos Atletas.

3. El orden de ingreso no debera seguir el orden alfabético del nombre de los
Atletas ni de los caballos.

4. Para las pruebas de equipos se debe efectuar un sorteo separado en cada
oportunidad.

5. Cada caballo mantiene el mismo numero de identificacion durante todo el evento,
que le sera entregado a su llegada por el Comité Organizador. Este nimero debe ser
llevado obligatoriamente por el caballo cada vez que abandone las caballerizas, para
que pueda ser identificado por los oficiales incluyendo a los Comisarios (Stewards). El
hecho de no portar el nimero de identificacibn sera motivo de una primera
advertencia y, en caso de reincidencia, el Jurado o el Comité de Apelaciones le
impondra al Atleta una multa (242.1.7).

6. Rotacion del orden de ingreso en las pruebas individuales

La rotaciéon es obligatoria. El sistema de rotaciéon es opcional. Con el fin de realizar la
rotacion del orden de partida en las pruebas individuales incluidas en el programa del
evento, se recomienda seguir el procedimiento indicado en el Anexo VI del presente
Reglamento.

7. Orden de ingreso en las pruebas de Gran Premio

El titulo de “Gran Premio” podra usarse en una sola competencia durante el evento, el
orden de partida en todas las pruebas de Gran Premio se determina por un sorteo
separado. Si hubiera un ranking o clasificacion especial para el mejor Atleta o el
mejor binomio Atleta/caballo del evento, el ranking conseguido hasta el momento del
Gran Premio se podra usar en el orden inverso como orden de ingreso. ElI CO puede
dividir a los Atletas en tres grupos. Se sorteara el orden de entrada de cada grupo.
Los jinetes top del ranking de la FEI podran integrar el dltimo grupo. El Presidente del
Jurado deberd estar presente en el sorteo. ElI método que se use deberd ser
mencionado en el programa del evento.

Articulo 253 DECLARACION DE PARTICIPANTES

En los CSIOs, el dia anterior al inicio del evento, los Jefes de Equipo designaran por
escrito en la Secretaria a los miembros de su equipo (Atletas y caballos) ademas de
los nombres de sus Atletas individuales y sus caballos (249). En caso de accidente o
de enfermedad que afectara la participacoén de un Atleta y/o caballo inscriptos en el
equipo, el Jefe de Equipo podra substituirlo con alguno de los Atletas individuales (si
los tuviera), hasta una hora antes del comienzo de la primera prueba del evento. Un
Atleta o un caballo del equipo que hubiera sido substituido, no podra participar como
Atleta individual. En todos los eventos, los Jefes de Equipo (CSIOs), o los Atletas
individuales (CSIOs, CSIs) inscribirdn en la Secretaria, a una hora fijada por el Comité
Organizador, los participantes para las pruebas del dia siguiente.
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Articulo 254 PARTICIPACION Y CANTIDAD DE CABALLOS

1. El programa debe especificar el nUmero de caballos autorizados para cada Atleta
individual en los CSIOs y CSls, pero este numero debe limitarse a tres como maximo.
En eventos donde se organicen varios CSls de diferentes categorias en el mismo fin de
semana, el numero de caballos por competidor debe limitarse a tres por categoria.
Esto no se aplica en caso de eventos CSI realizados en el mismo lugar durante varias
semanas consecutivas. Si el programa incluyera una prueba de Potencia y/o
competencias especiales para caballos de 6 y/o 7 afos de edad, y/o padrillos, el ante
programa podra permitir un caballo adicional para cada una de estas pruebas, pero
estos caballos solo participaran en dichas pruebas.

2. En los CSIOs los Jefes de Equipo tienen el derecho de hacer cambios de caballos
solamente entre los que pertenecen al equipo oficial, durante todo el evento, con la
condicién que cada Atleta monte el nimero maximo de caballos permitidos segun lo
especificado en el Articulo 254.1. Todo cambio realizado de esta forma sera
irreversible.

3. El cambio de caballos entre los Atletas individuales en los CSIOs y CSls esta
permitido solamente si pertenecen a la misma nacién, y respetando el nimero de
caballos que cada Atleta individual esta autorizado a montar durante el evento, de
acuerdo a lo establecido en el programa. Estos cambios serén irreversibles.

4, En CSIOs cada Atleta puede montar solamente un caballo en el Gran Premio o, si
no hay Gran Premio, en la prueba mejor dotada con premios en efectivo. Si hay una
prueba de Gran Premio y otra prueba con una dotacidon de premios en efectivo igual o
superior al Gran Premio, el Atleta podra montar solamente un caballo en cada una de
estas pruebas, excepto cuando una de ellas fuera un Derby.

5. Lo mismo rige para los CSls. Sin embargo si en el Gran Premio o pruebas
similares sefialadas en el parrafo 4 anterior, hubieran 30 participantes inscriptos, o
menos, el Comité Organizador podra permitir a los Atletas presentarse con dos
caballos en dichas pruebas, siempre y cuando el niumero total de inscriptos no exceda
el maximo permitido para el Gran Premio, o la prueba en cuestion.

Articulo 255 JUNIORS Y YOUNG RIDERS

1. Estos Atletas podran participar en ciertas pruebas para Seniors, desde el afio en
que cumplan los 16 afos de edad, con la expresa autorizacion de su FN.

2.  Un jinete Juvenil (Junior) y/o aquel que participe con Ponys no podrad nunca
participar en una prueba para Juniors o Ponys y ademas en una prueba para Seniors
en el mismo evento.

3. Antes del afio en que cumplan 18 afios (Reglamento para Young Riders y Juniors)
estos Atletas no podran participar en una Copa de Naciones, en el Gran Premio, en
Copa del Mundo, en una prueba de Potencia, en una prueba de Potencia y Destreza,
en un Derby, ni en la prueba mejor dotada con premios en efectivo, si no fuera una de
las mencionadas anteriormente. Los Atletas Juniors podran participar en pruebas de
Gran Premio en eventos CSI* y CSI**, siempre y cuando hayan cumplido los 16 afos.
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Articulo 256 VESTIMENTA Y SALUDO
1. Vestimenta

1.1. Los Atletas tienen la obligacion de llevar la vestimenta correcta segén—le
estipulade—en—el Reglamento—General(Yestimenta—y—Salude) al presentarse ante
espectadores y deberan vestirse de acuerdo a lo establecido en los parrafos 1.5 y
1.6 de este Articulo cuando estén compitiendo y durante la ceremonia de entrega de
premios.

1.2. Durante el reconocimiento de la pista, la vestimenta debe ser prolija y correcta.
Es obligatorio el uso de botas de montar, breeches blancos, camisa blanca o de color
claro y corbata blanca. El cuello y los pufios de la camisa deberan ser siempre de
color blanco.

1.3. En caso de mal tiempo, el Jurado puede autorizar el uso de un abrigo adicional
0 equipos de lluvia. En climas muy calurosos, el Jurado podrad autorizar a los
competidores a participar sin la chaqueta reglamentaria.

1.4. Es obligatorio para toda persona que salta un caballo llevar un casco duro,
debidamente ajustado con correas de tres puntos de fijacién o retencion, incluyendo a
los miembros de las Fuerzas Armadas, Policia, Gendarmeria, establecimientos
militares y/o criaderos nacionales. Se recomienda muy especialmente su uso a
cualquier persona que trabaje un caballo en la ante pista, en terrenos de
entrenamiento o en el cualquier otra parte del recinto del concurso. Para los jinetes
infantiles y Juniors es obligatorio el uso del casco protector con correas de tres puntos
de fijacion en todo momento mientras estan montando, siendo también recomendable
para los Jinetes Jovenes (Young Riders).

1.5. Los civiles deben usar el uniforme aprobado por su FN, chaqueta roja o negra,
pantalones blancos o beige, casco, botas negras o negras con café. Deberd usarse
corbata blanca, collarin o sobrecuello blanco, y camisa blanca o de color claro. Las
camisas podran tener mangas largas o cortas y deberan tener el cuello y los pufios
blancos. Si se compitiera sin la chaqueta reglamentaria, las camisas deben tener
mangas, ya sean cortas o largas.

1.6. Sujeto a lo previsto en el Art—3136—del-Reglk—General Art. 256.3 los civiles

podran llevar el logo de su patrocinador de manera vertical en el medio de su casco.
Este logo no debe medir mas de 25 cm de largo, y no mas de 5 cm de ancho.

1.7. Los miembros de las Fuerzas Armadas, Policia y Gendarmeria, miembros y
empleados de establecimientos militares y/o criaderos nacionales, pueden usar la
vestimenta civil o el uniforme de su institucion.

1.8. A juicio del Jurado, se puede negar la participacion en la prueba a los Atletas
que no estén vestidos correctamente.

1.9. En pruebas de Copa de Naciones, Campeonatos Regionales, Continentales y
Mundiales de la FEI, al igual que en los Juegos Olimpicos y Regionales, los
competidores deberan usar Unicamente la chaqueta oficial de su FN. Chaquetas de
color negro, rojo, azul naval y verde, con solapas del mismo color, no pueden
registarse. Los miembros de cada equipo deberan usar chaquetas del mismo color.
Los Atletas que no cumplieran con este requerimiento seran multados con 1,000.00
CHF. Ademaés se le solicitara al Atleta retirarse de la pista de concurso, y no se le
permitird reingresar hasta que su chaqueta cumpla con los requisitos para su
participacion.

1.10 Cualquier disputa sobre colores, debera presentarse ante el Secretario
General, cuya decision es definitiva.
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2. Saludo

2.1. En toda competencia que se realice en una pista, bajo la jurisdiccion de
un Jurado, cada competidor debe saludar al Presidente como cortesia, salvo érden

contraria del Presidente segtnlto-estipatladeen—elReglamento-General-(estimenta
y—Salgde). El Jurado puede negar la partida a un Atleta que no ha saludado. El

Jurado puede también imponerle una multa al Atleta (242.1.6). Por razones
especiales el Jurado, con el acuerdo del CO E€© puede decidir antes del
comienzo de cada prueba, si se les exigira, o no, el saludo a los jinetes. El CO con el
acuerdo del Jurado puede requerir a los Atletas el saludo a Jefes de Estados
gue estuvieran presente, y a invitados especiales ubicados en el palco oficial.
2.2. Los Atletas deben saludar durante los desfiles, las presentaciones, las entregas
de premios y durante la ejecuciéon de los himnos nacionales.

2.3. Por razones especiales el Jurado puede decidir que el saludo no es necesario.

2.4. Los Atletas masculinos no estan obligados a sacarse el casco para saludar. Se
considerara como un saludo el hecho de inclinar la cabeza o de levantar la fusta.

3. Propaganday Publicidad en Atletas y Caballos

3.1. En todos los eventos, excepto Juegos Olimpicos y Regionales bajo el control
del COI (Ver Reglamento Olimpico para Eventos Ecuestres en los Juegos
Olimpicos), los Atletas pueden llevar la marca que identifique su equipo de montar
y vestimenta (nombre y/o logo), o en su defecto el de su sponsor, segun lo
estipulado a continuacion:

3.1.1. Identificacion de la marca

3.1.1.1. Mientras se encuentren en la zona de competencias y durante la ceremonia
de entrega de premios, la marca del fabricante de la vestimenta y equipos puede
exhibirse una vez en cada elemento, en una superficie que no exceda los 3 cm2

3.1.1.2. Si el fabricante de la vestimenta y equipos actuara como patrocinador, se
aplicara lo previsto en el parrafo 3.2. del presente articulo.

3.1.2. Identificacion de los Sponsor (Patrocinadores)

3.1.2.1. Mientras se encuentren en la zona de competencias y durante la ceremonia
de entrega de premios, el nombre y/o logo de los patrocinadores individuales
pueden exhibirse en una superficie que no exceda:

a) 200 cm2 en cada lado de la matra o mandil;
b) 80 cm2 en cada lado de la chaqueta a la altura del bolsillo superior;
C) 16 cm2 en ambos lados del cuello de la camisa;

3.1.2.1.1. Los COs de Campeonatos FEI pueden establecer en el Programa que
estos logos no estaran permitidos, con la excepcién de los nombres y logos de los
patrocinadores de los equipos, con las limitaciones en cuanto a su tamafo, segun
lo establecido en el parrafo 256.3.1.2.1 anterior.

3.1.2.1.2. Los COs de CSIOs pueden establecer en el Programa que estos logos no
estara permitidos en las competencias de Copa de Naciones con la excepcion de
los nombres y logos de los patrocinadores de los equipos, con las limitaciones en
cuanto a su tamafio, segun lo establecido en el parrafo 256.3.1.2.1 anterior
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3.1.2.2. El CO puede exhibir el nombre y/o logo de el/llos patrocinador/es del
Evento o Competencia en la vestimenta del personal de pista, en los numeros
entregados a los Atletas, y en las mantas de los caballos que se encuentren en el
area de competencia y en las ceremonias de entrega de premios de todos los
Eventos de la FEI. El tamafio del nombre y/o logo exhibido en el niumero del Atleta,
no debe exceder los 100 cm2.

3.2. Mientras estuvieran en la competencia y durante su desarrollo, no podra
exhibirse en ningun Atleta, Oficial o caballos otra propaganda o publicidad que no
sean los logos definidos en el parrafo 3.1 anterior. Aunque en el reconocimiento de
pista, los Atletas podran exhibir el logo de sus patrocinadores siempre y cuando no
excedan los 400 cm2, en el frente o espalda de sus abrigos, y 50 cm2 en sus gorros
0 cascos.

3.3. Se podra exhibir publicidad en los obstaculos y alrededores de la pista de
concurso, siempre y cuando lo convenido con la TV lo permita. La reglamentacion
para los obstaculos patrocinados estan contenidos en el Art. 208.2 del presente
Reglamento.

3.4. Para la aplicacion de éste articulo, el area de competencia incluye todas
las areas en donde el Atleta esta siendo juzgado o donde su caballo esta siendo
sometido a la Inspeccion Veterinaria. No incluye las antepistas.

Articulo 257 EQUIPO DE MONTAR

1. En la pista de concurso:
1.1. Esta prohibido el uso de anteojeras.

1.2. Solamente se permite el uso de las martingalas de anillos sin sistema de fijacion.
Se autoriza el uso de martingalas fijas (bajador) en los caballos, en pruebas infantiles.

1.3. No habran restricciones para tipos de embocaduras. Aunque el Jurado tendra el
derecho de prohibir el uso de embocaduras que pudieran herir a los caballos,
basdndose en recomendaciones veterinarias. Las riendas deben estar fijas
directamente al bocado o al bridon. Se permite el uso de filetes elevadores (gags) y
hackamores.

1.4. Se podréa usar cuero de cordero en ambos montantes de la cabezada, siempre y
cuando no exceda los 3 cm de grosor (diametro) medidos desde la cara del caballo.

1.5. Se prohibe el uso de “amarradores de lenguas”

1.6. Se prohibe el uso de riendas alemanas o riendas auxiliares en la pista de
competencia excepto durante las ceremonias de entrega de premios y desfiles.

2. En cualquier lugar del recinto del concurso (area restringida) bajo el
control del CO:

2.1. Por razones de seguridad, los estribos (incluyendo los de seguridad) y las
estriberas deben colgar libremente desde su enganche a la montura y por el lado
exterior del faldén. El Atleta no puede atar ni directa, ni indirectamente ninguna parte
de su cuerpo a la montura o equipo de montar.
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2.2. Los competidores estan autorizados a usar una fusta de adiestramiento cuando
trabajan en el llano, pero estd estrictamente prohibido usar o llevar en todo momento
una fusta con peso en su extremo, o llevar/usar una fusta cuya longitud sea mayor de
75 cms. en la pista de concurso, ante pista, pista de entrenamiento o descontracciéon y
cuando se trabaje sobre barras o cualquier tipo de obstaculo.

No se puede llevar ningun substituto de una fusta. En caso de no cumplirse con lo
establecido en este parrafo, se incurrird en eliminaciéon (Art. 240.3.21)

2.2.1. Uso excesivo de la fusta

- La fusta no debe usarse como desahogo del Atleta. Esto se considera
siempre uso excesivo de la fusta.

- La fusta no debe usarse luego de una eliminacién, o después que el caballo
ha saltado el ultimo obstaculo de un recorrido.

- La fusta no debe usarse cruzada, (por ejemplo una fusta en la mano
derecha, castigando el flanco izquierdo) El uso de la fusta en la cabeza del
caballo se considera siempre uso excesivo.

- Un caballo no debe ser castigado con la fusta mas de tres veces, cualquiera
sea el incidente. Si el caballo resulta lastimado, se considera uso excesivo
de la fusta.

- Un Atleta identificado por haber abusado o haber hecho uso excesivo de la

fusta sera descalificado y podra ser multado a discrecion del Jurado (ver
Art. 241.2.9y 242.1.14)

2.3. El peso maximo total permitido para les—protectores—en—+manos—ypatas el

equipo autorizado para agregarle a cada una de las extremidades del caballo,
(protectores comunes o combinados, anillos de proteccidon, botas, vendas,
etc.) es de 500 gr. (sin incluir la herradura). No cumplir con este parrafo incurrira
en descalificacion (Art. 241.2.9).

3. Publicidad y Propaganda en Monturas y Equipos

Se aplicara el contenido del Art. 256.3 con los requisitos estipulados sobre
las restricciones de publicidad y propaganda

Articulo 258 ACCIDENTES
En el caso que un accidente impidiera terminar la prueba a un competidor o al caballo,

quedan ambos eliminados. Si a pesar del accidente, el competidor termina el
recorrido pero no sale de la pista montado, no incurre en eliminacion.
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Capitulo XI Oficiales

Articulo 259 Oficiales
1. JURADO
Numero Presidente Miembros Presidente Juez de Juez
EVENTOS de del Miembros Adicionales de la Ria Extranjero
Jueces Jurado Competencia (Agua)
Minimo Categoria Categoria Categoria Categoria Categoria Categoria
Minima Minima Minima Minima Minima Minima
Juegos Olimpicos /  Presidente Intern.Oficial Minimo dos Internacional Internacional
Campeonatos **) debe ser Internacion. Internacional Oficial Internacional  Oficial
Del Mundo + 3 (*%) Extranjero Oficial
Juegos Regionales Presidente Intern.Oficial Minimo dos Internacional
Camp.Continentales (**) debe ser Internacion. Internacional Internacional Internacional Oficial
Seniors / Final + 3 (*%) Extranjero

Copa del Mundo

Otros Presidente Internacional Minimo dos
Campeonatos / + 3 preferiblemente Internacion. Nacional Internacional  Nacional Internacional
CSIOs local
Eventos Presidente Internacional Minimo dos Internacional
CS15,4y3 + 2 preferiblemente Internacion. Nacional Internacional Nacional 5y 4 * desig.
Estrellas ™*) local por FEI
Eventos CSI 2* Presidente Internacional Minimo un Candidato Candidato
CSI-Y/J/P/V/Ch. + 2 preferiblemente Candidato Nacional Internacional  Nacional Internacional
Cat. A ™) local Internacional
Eventos CSI 1* Presidente Cand. Internac. Al menos Candidato
CSI-Y/J/P/V/Ch. + 2 preferiblemente Nacionales Nacional Nacional Internacional
Cat. B ™) local

Recomendado
™*) Agregar un Juez para el Salto de Agua (si hubiere) o mas jueces si fuera necesario por la cantidad de

competencias diarias.
**) Designado por FEI
Cada competencia debe ser juzgada por un grupo de tres Jueces.

IMPORTANTE: El nimero de Jueces mencionados es el minimo, y debera adaptarse a la cantidad de
competencias diarias.
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2. Control de Programas e Informe del Juez Extranjero a la FEI

Eventos Control del Programa Informe a la FEI dentro
por: de los 14 dias del evento

Juegos Olimpicos FEI Presidente del

Campeonatos Mundiales Jurado

Juegos Regionales, Camp.Conti- FEI Presidente del

nental de Seniors, Final de Copa Jurado

del Mundo y otros Campeonatos

CSIO 1* a 5* FEI Juez Extranjero (**)
CSlI 5* a3* FEI Juez Extranjero (**)
csl 2* Juez Extranjero (*) y FN Juez Extranjero
CSI-Y/J/P/Ch/V Cat. A FEI Juez Extranjero
CSI-1*/CSI1-Y/J/Ch//V Cat.B  Juez Extranjero (*) y FN Juez Extranjero

o Presidente del Jurado o Presidente del Jurado

(*) Enviar comentarios al CO, con copia a la FEI y la FN del CO
(**) Designado por la FEI

3. Comité de Apelaciones

La composicion del Comité de Apelaciéon y la designacion del Presidente y los
miembros de este Comité debe hacerse de acuerdo con lo establecido en el
Reglamento General. Este comité es opcional en CSI 1*, 2* y 3* ademas de todos los
eventos CSI para Juniors y Young Riders.

4. Comision Veterinaria y Delegado Veterinario

4.1. La composicion de la Comisién Veterinaria que es obligatoria para los Juegos
Olimpicos y Regionales, los Campeonatos, las Finales de la Copa del Mundo y los
CSIOs, y la designacion de su Presidente y sus miembros se debe realizar de acuerdo
a lo establecido en el Reglamento Veterinario.

4.2. En CSls, se requiere de un Veterinario que actuara como Veterinario Delegado,
designado por el Comité Organizador, de acuerdo al Reglamento Veterinario.

5. Disefador de Pista y Delegado Técnico

5.1. Disefador de Pista

5.1.1. En Juegos Regionales, Campeonatos Continentales y Regionales y Final de la
Copa del Mundo, el Disefiador de Pista debe ser seleccionado de las listas de
Disefiadores de Pistas Internacionales de la FEI, y designado con el acuerdo de la FEI.

5.1.2. El Diseflador de Pista para los Juegos Olimpicos y Campeonato del Mundo debe
ser un Disefiador de Pista Internacional Oficial, designado con el acuerdo de la FEI.
5.1.3. En CSIOs y CSls 3*, 4* y 5*, el Disefiador de Pista es designado por el Comité
Organizador y debe ser seleccionado del listado de Disefadores de Pista
Internacionales de la FELI.
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5.1.4. EIl Disefiador de Pista para CSls 1* y 2* puede ser seleccionado del listado de
Disefiadores Internacionales o Candidatos a Disefiadores Internacionales de la FEI.

5.1.5. Un Disefiador de Pista no podra actuar como tal en el mismo evento donde uno
0 mas familiares cercanos estén compitiendo.

5.2. Delegado Técnico

5.2.1. En Juegos Regionales, Campeonatos Regionales y Continentales y en la Final
de la Copa del Mundo, es obligatorio un Delegado Técnico Extranjero seleccionado de
la lista de Disefiadores de Pista Internacionales de la FEI y designado por el Comité de
Salto de la FEI.

5.2.2. El Delegado Técnico para los Juegos Olimpicos y el Campeonato del Mundo
debe ser un Disefiador de Pista Internacional Oficial y debe ser designado por el
Comité de Salto de la FEI.

5.2.3. Un Delegado Técnico (Extranjero o Nacional) preferentemente seleccionado de
la lista de Jueces y Disefiadores de la FElI puede ser designado por el Comité
Organizador de CSIOs, y CSls.

6. Comisarios

Las pistas de entrenamiento, descontraccion y ante pistas deberan estar siempre
controladas. Al menos un comisario deberd estar siempre presente cuando estas
areas estén en uso, para asegurar que las reglas sean observadas. Un Comisario Jefe
(Chief Steward) debe ser designado en todos los eventos internacionales. Para
eventos internacionales en los Grupos | y Il, el mismo debera elegirse de la lista de
Comisarios de la FEI. Para los siguientes eventos internacionales realizados fuera de
los Grupos | y Il y Norteamérica, el Comisario Jefe debe tener como minimo la
categoria indicada a continuacion:

CSIO, Csl, Juez Nacional, o Disefiador de
Campeonatos para Juniors, Young Riders y Children Pistas Nacional

Juegos Olimpicos, Campeonatos del Mundo, Juez Internacional o Candidato a
Continentales o Regionales de Seniors, Juez Intern., Disef.Internacional
y Finales de Copa del Mundo o Cand.a Disef. Internacional

7. CONFLICTOS DE INTERESES

Un aspecto substancial de un conflicto de intereses existe siempre que otro pueda
razonablemente deducir, dadas las circunstancias, que existe un conflicto. Un
conflicto de intereses se define como cualquier relacion personal, profesional o
financiera, incluyendo relaciones de los miembros de familia (familia inmediata),
que podrian influir, o percibirse que influeyeran en la objetividad, de quien
representa, maneja o negocia en nombre de la FEI.

Los conflictos deben ser evitados siempre que sea posible. Sin embargo, los
conflictos se pueden combinar con la experiencia y maestria necesaria en los
Oficiales calificados; el equilibrio especifico entre el conflicto y la experiencia
estara regulado por los Reglamentos especificos para cada disciplina deportiva.
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Capitulo XIlI Competencias

Articulo 260 GENERALIDADES

1. Existe una gran diversidad de pruebas de salto reservadas tanto para Atletas
individuales como para equipos. Las reglas que siguen cubren los tipos de pruebas
que parecen ser las mas populares en los eventos internacionales.

2. Los Comités Organizadores pueden prever nuevos tipos de pruebas, pero toda
competencia especificada en este capitulo debe realizarse estrictamente segun lo
estipulado en este Reglamento.

Articulo 261 PRUEBAS NORMALES Y GRAN PREMIO

1. Las pruebas normales y el Gran Premio (este dltimo debe ser mencionado
especialmente en el programa del evento) son aquellas en las cuales el factor principal
lo constituye la aptitud para salvar los obstaculos, aunque la velocidad puede ser
introducida para clasificar a los empatados por el primer puesto, ya sea en un primer
desempate, o en dos desempates como maximo.

2. Estas pruebas son juzgadas segun la Tabla A, con o sin cronémetro, pero siempre
con un tiempo acordado.

3. El recorrido es construido para probar principalmente la habilidad del caballo para
salvar los obstaculos. El niumero de obstaculos, su tipo, su altura y espesor, dentro de
los limites permitidos, son responsabilidad de los Comités Organizadores.

4. Si se ha previsto en el ante programa ciertas condiciones de clasificacion para el
Atleta/caballo para el Gran Premio de un CSIO, sera obligatorio referirse a la formula
dada en el Anexo IV del presente Reglamento.

Si se han previsto condiciones de clasificacién para Atletas/caballos en el Gran Premio
de un CSIO o CSI, sera obligarorio que estas pruebas clasificatorias se juzguen segun
la Tabla A contra reloj, o bajo Tabla A con uno o dos desempates.

5. Las pruebas de Gran Premio deben desarrollarse segun una de las férmulas
siguientes:

5.1. en una rueda con uno o dos desempates, el primero o el segundo desempate
contra cronémetro, o ambos;

5.2. en dos ruedas (idénticas o diferentes) con un eventual desempate contra
cronémetro;

5.3. en dos ruedas, la segunda contra cronémetro.

5.4. En un evento de Super Liga la prueba de Gran Premio deberéa ser juzgada bajo
una de las siguientes férmulas: articulo 238.2.2 (un recorrido contra reloj, con un
desempate contra reloj) o articulo 273.3.3 (dos ruedas) o articulo 273.3.1 (dos ruedas
con un desempate). El nimero de esfuerzos para el primer recorrido deberd limitarse
a quince, y a nueve para la segunda rueda.
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Articulo 262 PRUEBAS DE POTENCIA Y DESTREZA

1. Generalidades

1.1. La finalidad de estas pruebas es demostrar la habilidad del caballo para saltar un
nuamero limitado de obstaculos de grandes dimensiones.

1.2. En el caso de empate por el primer puesto, deben realizarse desempates
sucesivos.

1.3. Los obstaculos de los desempates deberan tener la misma forma, naturaleza y
color que en la rueda inicial.

1.4. Si al final del tercer desempate no hubiera un ganador declarado, el Jurado
puede detener la competencia. Una vez finalizado el cuarto desempate, el Jurado
debe detener la competencia. Los Atletas que permanezcan aun compitiendo seran
declarados en empate.

1.5. Si al finalizar el tercer desempate los Atletas no desean continuar, el Jurado debe
detener la prueba.

1.6. No podra realizarse un cuarto desempate si los Atletas no han finalizado el tercer
desempate sin cometer faltas.

1.7. El tiempo no sera un factor decisivo en caso de igualdad de faltas. No hay
tiempo acordado, ni tiempo limite.

1.8. Estas pruebas son juzgadas bajo Tabla A, sin cronémetro.

1.9. Solamente en el caso que no sea posible que los Atletas entrenen en la antepista,
se debe colocar un obstaculo de practica en la pista de concurso. No se permitira el
uso de un obstaculo facultativo.

1.10. Si las dimensiones de la pista de concurso y el niumero de Atletas lo permite, el
Jurado puede resolver que los Atletas que estén aln en competencia puedan
permanecer en la pista de concurso después del primer o segundo desempate.

2. Potencia

2.1. El recorrido inicial estara compuesto de 4 a 6 obstaculos simples, de los cuales al
menos uno sera una vertical. El primer obstaculo debe tener por lo menos 1.40 m de
altura, dos obstaculos de 1.60 m a 1.70 m y un muro o vertical de 1.70 m a 1.80 m
de altura. Se prohiben todas las combinaciones de obstaculos, rias, fosos y obstaculos
naturales. Se permite el uso de un muro con frente inclinado hacia en el lado del
despegue (inclinacion max. de 30 cm en la base)

2.2. En lugar de un muro, se podra utilizar un obstaculo vertical, en cuyo caso se
pueden colocar tablones con una barra como elemento superior.

2.3. En caso de empate por el primer puesto, deben haber desempates sucesivos
sobre dos obstaculos que deben ser un muro o una vertical, y un espesor (246.1).

2.4. En los desempates, ambos obstaculos deben ser aumentados regularmete en
altura y el salto ancho también en su espesor. El obstaculo vertical puede ser
aumentado en altura solo cuando los Atletas igualados en el primer puesto no han
penalizado en el recorrido precedente (246.1).

55



3. Prueba de Seis Barras

3.1. En esta prueba se colocan seis verticales en linea recta a unos 11 m de distancia
entre ellas. Deben construirse de forma idéntica usando solo barras del mismo tipo.
Segun el tamafio de la pista, pueden ser menos de seis.

3.2. Todos los obstaculos pueden ser colocados a la misma altura, por ejemplo
1.20m., o con alturas progresivas, por ejemplo 1.10m., 1.20m., 1.30m., 1.40m.,
1.50m., 1.60m.; o bien los dos primeros a 1.20m, los dos siguientes a 1.30m., y asi
sucesivamente.

3.3. En caso de desobediencia o esquivada, el Atleta debe retomar el recorrido en el
obstaculo donde fue cometida la falta.

3.4. El primer desempate se debe disputar sobre los seis obstaculos enaltados salvo
en el caso en que los Atletas empatados por el primer puesto hayan penalizado en el
recorrido inicial. A—partirdelsegunde Después del primer desempate se puede
reducir el numero de obstaculos hasta tres cuatro, pero la distancia entre ellos se
debe mantener alrededor de los 11 m tal como se previ6 inicialmente (se deben retirar
los obstaculos mas bajos).

Articulo 263 PRUEBA DE CAZA O PRUEBA DE VELOCIDAD Y CONDUCCION

1. La finalidad de estas pruebas es probar la obediencia, la conducciéon y la
velocidad del caballo.

2. Estas competencias son juzgadas bajo Tabla C (239).

3. Los recorridos deben ser sinuosos con obsticulos variados (se permiten
obstaculos alternativos que den al Atleta la posibilidad de acortar su recorrido, pero
saltando un obstaculo mas dificil). Son llamadas “Pruebas de Caza” aquellas que
contienen obstaculos naturales tales como terraplenes, taludes, fosos, etc. Todas las
otras pruebas (de este tipo) son denominadas “Pruebas de Velocidad y Conduccién”.

4. En el plano del recorrido no estara establecido ningun trazado fijo a seguir, pero
se colocara una serie de flechas indicando la direccibn en que se debe saltar cada
obstéaculo.

5. Se pueden incluir puntos de paso obligado sélo en casos de absoluta necesidad.

Articulo 264 COPA DE NACIONES

1. Organizacion

La copa de Naciones es la prueba internacional oficial de equipos. Su objetivo es
comparar la calidad de Atletas y caballos de diferentes naciones bajo las siguientes
condiciones:

1.1. La Copa de Naciones puede ser organizada solo con ocasién de un CSIO. En
principio, la temporada Europea de CSIOs se reserva para eventos al aire libre
exclusivamente. El Presidente del Comité de Salto junto con el Secretario General de
la FEI, podran en ocasiones especiales, flexibilizar esta regla.

1.2. Al menos tres naciones deben participar en esta prueba para que sea reconocida
como Copa de Naciones.
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1.3. Si por alguna razén esta prueba fuera organizada bajo otro nombre, las palabras
“Copa de Naciones” deberan agregarse como subtitulo.

1.4. Es la uUnica prueba en la cual las naciones estan representadas por equipos
oficiales, y para preservar su caracter especial no debe haber una clasificacion
individual.

1.5. El total de la premiacién en efectivo debe ser por lo menos igual al 50% del
monto previsto para el Gran Premio o para la prueba mejor dotada, a menos que el
Secretario General haya dado su aprobacién para modificar esta formula. Se deberan
otorgar premios en efectivo a todos los equipos que participen en la segunda rueda.

1.6. La Prueba se disputa en dos ruedas, sobre el mismo recorrido, en el transcurso
del mismo dia.

1.7. La Copa de Naciones es juzgada bajo Tabla A sin crondbmetro y con tiempo
acordado para ambos recorridos.

2. Distintas Categorias de Pruebas de Copa de Naciones

Segun el monto total de los premios en efectivo previstos para la prueba de Copa de
Naciones, se podran organizar Competencias de Copa de Naciones de 5*, de 4*, de
3*, de 2*, o de 1*.

El Comité Ejecutivo de la FElI determinara anualmente el monto minimo de las
premiaciones en efectivo para estas categorias.

3. Obstaculos y otros requisitos técnicos

3.1. El numero, las dimensiones de los obstaculos, y el largo del recorrido deben estar
dentro de los limites siguientes:

CN 5* CN 4* CN 3* CN 2* CN 1*
Numero de
obstaculos 12 12 12 12 12
Altura Minima/Méaxima
en metros 1,30/1,60 1,30/1,50 1,20/1,45 1,10/1,35 1,00/1,20
Al menos dos
Verticales con una
altura de (metros) 1,60 1,50 1,45 1,35 1,20
Al menos otros seis
obstaculos con una
altura de (metros) 1,50 1,45 1,40 1,30 1,10
Al menos dos espesores
con una altura/espesor
minimo de (metros) 1,50/1,70 1,45/1,60 1,40/1,50 1,30/1,50 1,20/1,40
Espesor maximo de 2,00 1,90 1,80 1,70 1,50
Espesor maximo
de las vallas triple 2,20 2,10 2,00 1,90 1,70
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Espesor minimo/
maximo de la ria,
en metros 4,00/4,20 3,80/4,00 3,50/3,70 3,20/3,50 2,70/3,00

Distancia minima/
maxima del recorrido,

en metros 500/700 500/700 500/700 500/700 500/700
Velocidad en pistas
al aire libre 400 m/m 400 m/m 375 m/m 350 m/m 350 m/m
Velocidad en pistas
cubiertas 350 m/m 350 m/m 350 m/m 350 m/m 350 m/m

3.2. El recorrido debe incluir un salto de agua (ria) que sera opcional en pistas
cubiertas y con un espesor menor al indicado anteriormente. Sdélo en circunstancias
muy especiales y con el permiso expreso del Secretario General de la FEI, podra
omitirse el salto de agua o ria. Las medidas indicadas anteriormente para éste
obstaculo incluyen el elemento de despegue.

3.3. Ninguna combinacién de obstaculos puede requerir mas de tres saltos o
esfuerzos (excepto en el caso de obstaculos fijos como banquetas, rampas o taludes,
en pistas al aire libre).

3.4. El recorrido debera incluir por lo menos una combinaciéon doble o una triple, pero
nunca mas de tres corrales dobles o de una combinacion doble y una triple.

3.5. La distancia del recorrido en pistas cubiertas puede ser menor que el indicado
anteriormente.

3.6. Si el Jurado de Campo decide antes de la primera o segunda rueda, que el
recorrido se ha vuelto insalvable por causas imprevistas, puede ordenar reducir las
dimensiones de ciertos obstaculos o que los mismos sean ligeramente corridos de
lugar y/o que la velocidad prevista sea reducida. En consulta con el Disefiador de
Pista, el Jurado puede también ordenar que las dimensiones de ciertos obstaculos
sean aumentadas para la segunda rueda, si considera que el primer recorrido ha sido
demasiado facil.

4. Atletas

4.1. Un equipo completo de Copa de Naciones se compone de cuatro Atletas, cada
uno de ellos montando un mismo caballo a través de todo el evento. Todos los
miembros de cada equipo deben participar en la primera rueda, salvo excepciones
previstas en los parrafos 4.2. y 7.2. siguientes.

4.2. Si un equipo de cuatro Atletas no puede mejorar su clasificaciéon en la primera o
segunda rueda después de la participacion del tercer integrante, el cuarto Atleta
puede ser retirado.

5. Participacion

La participacion en las pruebas de Copa de Naciones esta sujeta a las condiciones
siguientes:

5.1. Los Atletas y caballos seran elegidos de la lista oficial declarada por el Jefe de
Equipo antes de la primera competencia . El Jefe de Equipo debera declarar el dia
antes de la Copa de Naciones el nombre de los cuatro Atletas y caballos, incluyendo el
orden de ingreso;

5.2. Cuando un equipo esté compuesto solamente por tres Atletas y tres caballos, su
Jefe de Equipo debe hacer participar a los tres caballos y a los tres Atletas.
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5.3. Salvo en casos de fuerza mayor, y reconocidos como tales por el Jurado, la
participacibn en esta prueba es obligatoria para todas las naciones oficialmente
representadas por tres Atletas como minimo. Si un equipo se abstiene o se retira, se
vera privado del monto de todos los premios en efectivo ganados durante todo el
evento. Perdera ademas, todos sus derechos a indemnizaciones por viaje y estadia.

5.4. En el caso en que tres o mas Atletas de la misma nacionalidad pertenezcan a un
pais que no esté oficialmente representado y se han inscripto como competidores
individuales, deben formar un equipo para la Copa de Naciones, a menos que su FN
haya informado al CO siete dias antes del evento, que estos Atletas no pueden
participar en la Copa de Naciones. En este caso, el CO tiene el derecho de rechazar
las inscripciones de estos Atletas como competidores individuales.

5.5. En caso que un Atleta y/o caballo sufran una enfermedad o accidente entre el
momento de la inscripciéon y una hora antes del comienzo de la prueba, dicho Atleta
y/0 caballo podran, mediante la presentacién de un certificado del médico oficialmente
reconocido y/o con el permiso de la Comision Veterinaria y la aprobacién del Jurado,
ser reemplazados por otro Atleta y/o caballo inscriptos dentro del equipo oficial (253).
En este caso, el orden de ingreso permanece inalterable.

Si todas las FNs estuvieran autorizadas a inscribir Atletas individuales ademas de sus
equipos, se permitira la substitucion de un competidor individual por uno del equipo
(en caso de enfermedad o accidente) en aquellos casos en que el maximo autorizado
de miembros del equipo fuera de cuatro.

6. Orden de Ingreso

6.1. El orden de partida de los equipos para el primer recorrido se determinara
mediante un sorteo en presencia del Jurado y de los Jefes de Equipos. El sorteo
tendra lugar a una hora fijada por el Comité Organizador con el acuerdo del Jurado.

6.2. Participaran primero todos los nimeros 1, a continuaciéon todos los nimeros 2, y
asi sucesivamente. Los Jefes de Equipo con sélo tres Atletas pueden elegir en que
lugar los haréan partir dentro de los cuatro lugares que disponen.

6.3. El orden de partida de los equipos en la segunda rueda sera en el orden inverso a
la suma total de las penalizaciones de los tres mejores Atletas de cada equipo. En el
caso de igualdad de penalizaciones, los equipos mantendran el orden de ingreso del
primer recorrido.

6.4. Los Atletas de cada equipo ingresaran en el mismo orden de la primera rueda.

7. NuUmero de equipos y Atletas en el segundo recorrido

El nimero de equipos y Atletas para el segundo recorrido de las diferentes Copas de
Naciones mencionadas en el parrafo 2 anterior, se establece de la siguiente manera:

7.1. Copa de Naciones 5*

Los mejores seis equipos de la primera rueda tomaran parte en el segundo recorrido
con cuatro Atletas por equipo, excepto prevision contraria estipulada en parrafos 4.2.
y 5.2. anteriores.

Aquellos equipos empatados en penalizaciones por el sexto puesto clasificaran por la
suma del tiempo total empleado en el primer recorrido por los tres mejores Atletas de
cada equipo.

El CO decidira durante el sorteo de la Copa de Naciones si el equipo anfitrién
participara en el segundo recorrido como el séptimo equipo, si no estuviera dentro de
los seis primeros equipos clasificados para participar.
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El equipo duefio de casa podra tomar parte en el segundo recorrido siempre y cuando
no hubiera una diferencia mayor a ocho puntos de penalizaciéon con respecto al equipo
clasificado en ultimo lugar para la segunda rueda.

7.2. Copa de Naciones de 4*, 3*, 2*y 1*

Los mejores ocho equipos de la primera rueda tomaran parte en el segundo recorrido
con tres Atletas por equipo. El Jefe de Equipo determinara cuales seran los tres
Atletas de su equipo que participaran en la segunda ronda.

Aquellos equipos empatados en penalizaciones por el octavo puesto clasificaran por la
suma del tiempo total empleado en el primer recorrido por los tres mejores Atletas de
cada equipo.

El CO decidira durante el sorteo de la Copa de Naciones si el equipo anfitrién
participara en el segundo recorrido como el noveno equipo, si no hubiera clasificado
dentro de los ocho primeros puestos. El equipo duefio de casa podra tomar parte en
el segundo recorrido siempre y cuando no hubiera una diferencia mayor a ocho puntos
de penalizacidon con el equipo clasificado en ultimo lugar para la segunda rueda.

Si solamente hubieran tres o cuatro equipos participando en Copa de Naciones de 4%*,
3*, 2* y 1*, los cuatro Atletas que lo integran tomaran parte en el segundo recorrido.

8. Eliminacién y retiro
8.1. Si dos 0 més Atletas de un mismo equipo participando con cuatro integrantes en

el primero o segundo recorrido fueran eliminados o se retiraran, el equipo completo
estara eliminado.

8.2. Si un Atleta de un equipo participando con tres integrantes en el primero o
segundo recorrido fuera eliminado o se retirara, el equipo completo estara eliminado

8.3. Si un equipo que clasifica para participar en el segundo recorrido, tiene un
integrante eliminado en la primera rueda, dicho jinete podra participar en la segunda
ronda.

8.4. Un equipo que haya clasificado para participar en la segunda rueda podra
retirarse y no participar en el segundo pasaje s6lo con la autorizacién del Jurado de
Campo. En este caso el equipo no recibird premiaciéon en efectivo, y no sera
reemplazado por otro equipo.

9. Premiacion y clasificacion

9.1. La clasificaciéon de los equipos que no participen en el segundo recorrido se
realizard por la suma total de penalizaciones de los tres mejores Atletas de cada
equipo. Equipos con igualdad de penalizacones, clasifican empatados.

9.2. La clasificacion de los equipos una vez finalizada la segunda rueda sera la
siguiente:

9.2.1. Copa de Naciones de 5*

La suma total de penalizaciones incurridas por los tres mejores Atletas de cada equipo
en la primera rueda seran sumadas al total de las penalizaciones incurridas por los
tres mejores jinetes de cada equipo en el segundo recorrido.

9.2.2. Copa de Naciones de 4*, 3*, 2* y 1*

La suma total de penalizaciones incurridas por los tres mejores Atletas de cada equipo
en la primera rueda seran sumadas al total de las penalizaciones incurridas por los
tres mejores Atletas de cada equipo en el segundo recorrido.

Si los cuatro Atletas participan en el segundo recorrido (parrafo 7.2. anterior, Gltima
oracion), la clasificacion se definira igual que en la Copa de Naciones de 5*
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En caso de igualdad de penalizaciones por el primer lugar, se realizara un desempate
en el que participara un Atleta por cada equipo. El Jefe de Equipo determinara cual
sera el Atleta que participara en el desempate. Cualquiera de los cuatro miembros del
equipo puede participar en el desempate. El desempate se realizara contra reloj,
sobre un minimo de seis obstaculos. En el caso de igualdad de faltas y tiempo al final
del desempate, los equipos clasificarAn empatados en primer puesto. Los equipos
igualados en el total de penalizaciones por otros puestos, clasificaran empatados.

10. Copa de Naciones y otros eventos

10.1. Si se organizara una Copa de Naciones dentro de otros eventos como el
caso de un CSIOY, CSIOJ, o CSIOP, se aplicara el reglamento mencionado
anteriormente para Copa de Naciones de 5*

Para la medicién de los obstaculos y del recorrido, se aplicaran los contenidos en las
reglamentaciones pertinentes.

10.2. Sin embargo, en el caso de igualdad de penalizaciones por el primer puesto,
se realizarad un desempate en el que podran participar todos los Atletas de los equipos.
El desempate sera contra reloj y con 6 vallas como minimo.

10.3. El resultado de este desempate se obtiene con la suma de las penalizaciones
incurridas por los tres mejores Atletas de cada equipo; pero en caso de continuar la
igualdad de penalizaciones, la suma del tiempo empleado por los tres mejores Atletas
determinara cual es el equipo vencedor.

10.4. Los equipos con igualdad de penalizaciones para otros puestos, clasifican
empatados.
Articulo 265 OTRAS COMPETENCIAS POR EQUIPOS

1. Prueba de Equipos con Sponsors (Patrocinadores)

En esta prueba participan equipos con tres o cuatro integrantes y se organiza de
acuerdo a lo previsto en el ante programa del evento. Las Pruebas de Equipos
Patrocinados (con Sponsors) no podran ser organizadas dentro de CSIOs o CSI-W o
Campeonatos. Pueden organizarse como pruebas separadas o dentro de otra
competencia incluyendo tambien una clasificaciéon individual. Los integrantes de
equipos que participen en este tipo de prueba deberan inscribirse en las mismas por
sus nombres y el del equipo, y no por paises. {Rara—inseripeiones—en—Pruebas—de
Equipes—eon—Spensers;—ver—ARrexe—XbH. Para tomar parte en Eventos FEI, los

Equipos Patrocinados deberan estar registrados en la FEI segun el Anexo XI

2. Otras Competencias por Equipos

Se podran organizar otras competencias por equipos, de acuerdo a las condiciones
establecidas en el ante programa del evento. Sin embargo no podran llevar el nombre
de Copa de Naciones, o prueba de Equipos Comerciales. Las Pruebas de Equipos
Patrocinados no podran usar ninguna de las férmulas de la Copa de Naciones y no se
realizaran referencias a naciones representadas.

Articulo 266 PRUEBA A LA AMERICANA (FAULT-AND-OUT COMPETITION)

1. Esta prueba se disputa contra cronémetro sobre obstaculos medianos que tienen
cada uno su nimero propio. Las combinaciones de obstaculos estan excluidas. El
recorrido finaliza con la primera falta cometida, cualquiera sea su naturaleza
(obstéaculo derribado, desobediencia, caida, etc.).
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Cuando un obstaculo es derribado, o cuando el tiempo fijado ha terminado, se toca de
campana. EIl Atleta debe a continuacidon saltar la préxima valla, y el crondmetro se
detiene en el momento en que los anteriores del caballo tocan tierra. No se otorgan
puntos por el ultimo obstaculo saltado después del toque de campana.

2. En esta prueba se conceden puntos de bonificacién: dos puntos por obstaculo
correctamente saltado, y un punto por obstaculo derribado.

3. Cuando la falta que pone fin al recorrido no es un derribo sino otra falta, como
una desobediencia, una caida o el hecho de no saltar el obstaculo en el cual debe ser
detenido el cronédmetro, se toca la campana. El Atleta es clasificado ultimo entre los
gue hayan obtenido el mismo puntaje.

4. Es ganador de la prueba el Atleta que acumula el mayor puntaje. En caso de
igualdad de puntos, se tomara en consideraciéon el tiempo empleado por los Atletas, y
el Atleta con el tiempo mas corto sera declarado el vencedor.

5. La prueba a la Americana o Fault-and-Out Competition puede desarrollarse en
dos formas:

5.1. Sobre un nidmero méaximo de obstaculos

Cuando la prueba se disputa sobre un nimero maximo de obstaculos y el Atleta ha
saltado el dltimo obstaculo, el crondmetro se detiene en el momento en que el Atleta
cruza la linea de llegada. En caso de empate en puntos y tiempo por el primer puesto
solamente, debera haber un desempate a la Americana, sobre un nimero limitado de
obstéaculos.

5.2. En un tiempo fijo de 60 6 90 segundos (45 segundos en pistas cubiertas)

El Atleta salta el mayor niumero de obstaculos en el tiempo fijado, y reinicia el
recorrido si el tiempo fijado no ha sido aun alcanzado. Si el tiempo fijado se cumple
en el momento en que el caballo ha iniciado el salto, este obstaculo cuenta para el
puntaje, haya sido derribado, o no. El tiempo se detiene en el obstaculo siguiente
cuando los anteriores del caballo tocan el suelo en el aterrizaje. Si hay igualdad de
puntos y tiempo, los Atletas clasifican empatados.

Articulo 267 PRUEBA CONTRA RELOJ (HIT-AND-HURRY COMPETITION)

1. En esta prueba, en lugar de ser eliminado a la primera falta, el Atleta obtiene dos
puntos por un obstaculo correctamente saltado y un punto por obstaculo derribado.
No se permiten combinaciones de obstaculos.

2. Esta prueba se realiza con un tiempo fijo de 60 a 90 segundos (45 segundos en
pistas bajo techo). Las desobediencias son penalizadas con el tiempo perdido por el
Atleta, pero dos desobediencias y la primera caida detienen al Atleta. En este caso el
Atleta sera clasificado ultimo entre aquellos que hayan obtenido el mismo numero de
puntos.

3. El ganador de la prueba sera el Atleta que al final del tiempo estipulado haya
sumado el mayor nUmero de puntos en el menor tiempo.

4. Cuando se alcanza el tiempo estipulado, se toca la campana. EI Atleta debe
entonces saltar el obstaculo siguiente, y el cronédmetro es detenido en el momento que
los anteriores del caballo tocan el suelo, pero no se le adjudican puntos por el
obstéaculo saltado luego del toque de campana.
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5. Si el tiempo fijo es alcanzado en el momento que el caballo ya ha despegado,
éste obstaculo serd tomado en cuenta ya sea derribado, o no. El tiempo del Atleta es
tomado en el siguiente obstaculo tal como se estipula en el parrafo 4.

Si un Atleta tiene una desobediencia y desplaza o derriba un obstaculo, el tiempo
estipulado para la prueba serd reducido en seis segundos, y se deberd tocar la
campana para reconstruirlo en forma reglamentaria.

6. Cuando el Atleta no salta en el primer intento el obstaculo en el cual el
cronémetro debié ser detenido, termina el recorrido. El Atleta seré& clasificado ultimo
entre aquellos que hayan obtenido el mismo puntaje.

Articulo 268 PRUEBAS DE RELEVO

1. Generalidades
1.1. Estas competencias son para equipos de dos o tres Atletas cuyos miembros
ingresaran juntos a la pista.

1.2. El recorrido indicado en el plano debera ser completado consecutivamente seguin
el niumero de miembros que integren los equipos.

1.3. El Atleta que cruza la linea de partida, debe también saltar el primer obstaculo,
en tanto que el Atleta que salta la dltima valla debe también cruzar la linea de llegada
para detener el crondbmetro. Si un Atleta cruza la linea de llegada después que otro
integrante ha saltado el penudltimo obstaculo, el equipo es eliminado.

1.4. EIl tiempo del recorrido es tomado desde el momento que el primer Atleta cruza
la linea de partida, hasta que el ultimo miembro del equipo pasa por la linea de
llegada.

1.5. El tiempo acordado se basa en la velocidad de la prueba y la longitud del
recorrido se multiplica por el niUmero de miembros que formen el equipo.

1.6. Si durante el recorrido hubiera una desobediencia con derribo, la correcciéon al
tiempo debera sumarse al tiempo empleado para completar el recorrido (232).

1.7. La eliminacion de uno de los miembros del equipo, elimina al equipo completo.

1.8. La segunda desobediencia de cualquiera de los miembros que integran el equipo
o la caida de un Atleta o caballo, elimina al equipo completo.

1.9. El equipo sera eliminado si en el relevo el Atleta despega en el salto antes que los
anteriores del caballo del competidor precedente hayan alcanzado el suelo.

Las pruebas de relevo se desarrollan de la siguiente manera:

2. Relevos normales

2.1. En estas pruebas el primer Atleta realiza su recorrido, y luego de pasar el ultimo
obstaculo, el siguiente Atleta comienza con el suyo, y asi sucesivamente.

2.2. En cuanto los anteriores del caballo que esté compitiendo toquen el suelo, el
proximo Atleta puede saltar su primer obstaculo.

2.3. Estas competencias son juzgadas bajo la Tabla C.

3. Relevos a la Americana (Fault-and-out Relays)

Esta prueba se realiza de acuerdo a las estipulaciones establecidas para las pruebas a
la americana de acuerdo al Articulo 266, ya sea sobre un nimero maximo de
obstaculos a ser saltados por todo el equipo, o con un tiempo fijo total, durante el cual
todo el equipo debe saltar el mayor numero de obstaculos.
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3.1. Sobre un niUmero méaximo de obstaculos

3.1.1. El recambio, indicado por un toque de campana, es obligatorio cuando cada
competidor ha completado su recorrido, o cuando ha cometido una falta, excepto en el
caso del ultimo obstaculo. Su compafero de equipo debe relevarlo ya sea en el
primer obstéculo o al siguiente en caso de derribo, o en el mismo obstéculo en caso de
desobediencia.

3.1.2. Si el dltimo miembro del equipo ha completado su recorrido sin
penalizacion, o si derriba el ultimo obstaculo del recorrido, la prueba termina en la
linea de llegada y el reloj debe ser detenido en ese momento.

3.1.3. Cuando el dltimo Atleta derriba un obstaculo del recorrido que no sea el
ultimo, se toca la campana y debe saltar el préximo obstaculo para registrar su
tiempo. Cuando el Atleta, por la razdon que sea, no salta el obstaculo en el cual el
crondmetro debid ser detenido, todo el equipo es clasificado Ultimo entre aquellos que
hayan obtenido el mismo puntaje, pero que tienen su tiempo registrado.

3.1.4. En esta prueba se otorgan puntos de bonificacion: dos puntos por un
obstaculo saltado correctamente, y un punto por obstaculo derribado. Se resta un
punto por la primera desobediencia y dos puntos por la siguiente desobediencia
cometida por el segundo o tercer miembro del equipo, dependiendo del nimero de
integrantes. Se restara un punto por cada segundo comenzado que exceda el Tiempo
Acordado.

3.1.5. La clasificacion se obtiene de acuerdo al mayor nimero de puntos obtenidos
por cada equipo, y el menor tiempo empleado.

3.2. Con un tiempo fijo total

3.2.1. En este caso se debe aplicar lo estipulado mas arriba en los parrafos 3.1.1.,
3.1.3.,3.1.4.y 3.1.5.

3.2.2. Cada equipo dispone de 45 segundos como minimo y 90 segundos como

maximo, multiplicado por el niumero de integrantes del equipo.

3.2.3. El equipo salta el mayor numero posible de obstaculos dentro del tiempo
fijado, y recomienza con el primer miembro del equipo si aun no se ha alcanzado el
tiempo fijado.

3.2.4. Si el dltimo Atleta derriba el ultimo obstaculo de su recorrido, deberéa saltar
el primer obstaculo para poder registrar su tiempo.

3.2.5. Si durante el recorrido se cometiera una desobediencia con derribo, los 6
segundos de correccién al tiempo seran restados del tiempo fijado para el mismo.

4. Relevos Sucesivos a la Americana (Fault-and-out Successive Relays)

Esta prueba se realiza siguiendo los mismos principios generales que para las Pruebas
a la Americana sobre un nimero maximo de obstaculos. Aunque en este caso los
Atletas se relevan unos a otros después de cada falta hasta completar el recorrido
tantas veces como la cantidad de integrantes que componen cada equipo.

5. Relevos Opcionales a la Americana (Fault-and-out Optional Relays)

5.1. En estas pruebas los Atletas se relevan cuando quieren, pero el cambio es
obligatorio, indicado por el togue de campana cuando cada competidor haya
completado su recorrido o cometido una falta.
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5.2. Los relevos opcionales se rigen por la Tabla C.

Articulo 269 PRUEBA CON DIFICULTADES PROGRESIVAS
(ACCUMULATOR COMPETITION)

1. Esta prueba se realiza sobre 6, 8 6 10 obstaculos, los cuales son progresivamente
mas dificiles. No se permiten combinaciones de obstaculos. La dificultad progresiva
no se debe solamente a la altura o al espesor de los obstaculos, sino también a la
dificultad del trazado.

2. Se adjudican puntos de bonificacion de la siguiente forma: 1 punto por el
obstaculo N°© 1 no derribado, 2 puntos por el N© 2, 3 puntos por el N® 3, etc. con un
total de 21, 36 6 55 puntos. Los obstaculos derribados no otorgan puntos. Otras
faltas que no sean derribos se penalizan conforme a la Tabla A.

3. Esta prueba puede realizarse con un primer recorrido contra reloj y con un
desempate en caso de igualdad de penalizaciones para el primer puesto, a
continuacioén del recorrido inicial, o sin cronébmetro con un desempate, o directamente
contra reloj. En el caso de un desempate, éste se realizara sobre un minimo de seis
obstaculos que podran aumentarse en altura y/o espesor. Los obstaculos del
desempate deberan ser saltados en el mismo orden que en el recorrido inicial, y
también retendran sus respectivos numeros.

4. Si la prueba se realizara sin crondmetro y con un desempate, los Atletas que no
clasifiguen para el desempate clasificaran de acuerdo a los puntos obtenidos en el
recorrido inicial, sin importar el tiempo. Si la prueba se realizara con el primer
recorrido contra reloj y con un desempate, los Atletas que no clasifiquen para el
desempate clasificaran de acuerdo a los puntos obtenidos en el recorrido inicial y el
tiempo empleado en el mismo.

5. Como ultimo obstaculo del recorrido se puede prever eventualmente un obstaculo
alternativo, uno de los cuales puede ser denominado el Comodin (Joker). ElI Comodin
debe ser mas dificil que el obstaculo alternativo y tiene doble puntaje. Si el Comodin
es derribado, sus puntos deben ser restados del total de los puntos obtenidos hasta
ese momento por el Atleta.

5.1. Si lo previsto en el Art. 270.12.2 se aplicara a esta Prueba de Dificultades
Progresivas, se usara la formula siguiente: El Joker no forma parte del recorrido
inicial. Una vez expirado el tiempo fijado, se toca la campana para finalizar el
recorrido del Atleta. El Atleta debe cruzar la linea de llegada para establecer su
tiempo, y dispone de 20 segundos para saltar el Joker. Si el Joker fuera saltado
correctamente el Atleta suma el doble de los puntos asighados al ultimo obstaculo
del recorrido. Si el Joker fuera derribado, dicho puntaje doble sera restado del total
de los puntos obtenidos por el Atleta hasta ese momento.

Articulo 270 PRUEBA ELIJA SUS PUNTOS (TOP SCORE COMPETITION)

1. En esta prueba, se arman en la pista un niumero determinado de obstaculos. A
cada obstaculo se le atribuyen de 10 a 120 puntos, de acuerdo a su dificultad. No se
permite el armado de combinaciones.

2. Los obstaculos deben ser construidos de forma tal que puedan ser saltados en
ambas direcciones.
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3. Los puntos asignados a los obstaculos pueden ser repetidos a criterio del
Disefiador de Pista. Si no fuera posible armar 12 vallas en la pista, queda a criterio de
él eliminar los obstaculos que desee.

4. Al Atleta se le acreditan los puntos asignados para cada obstaculo que ha saltado
correctamente. No se asignan puntos por las vallas derribadas.

5. Cada Atleta dispone de un minimo de 45 a 90 segundos (maximo). Durante este
periodo, podra saltar todos los obstaculos que desee en cualquier orden y en cualquier
direccion. Puede cruzar la linea de partida en cualquier direccion. La linea de largada
debe contar con cuatro banderas, una roja y una blanca a cada lado.

6. El toque de campana indica el fin del recorrido. El Atleta debe a continuaciéon
cruzar la linea de llegada en una u otra direccién para permitir que su tiempo sea
registrado. Si no cruza la linea de llegada, se le clasifica ultimo entre los competidores
que hayan obtenido el mismo puntaje. La linea de llegada debe contar con cuatro
banderas, una roja y una blanca a cada lado.

7. Si el tiempo estipulado expira cuando el caballo ya ha despegado en el salto, este
obstaculo cuenta si se ha saltado correctamente.

8. Los obstaculos derribados durante un recorrido no seran reconstruidos; si se
saltan nuevamente no otorgaran puntos al Atleta. Lo mismo se aplica en los casos de
desobediencias con derribo o desplazamiento de un elemento inferior ubicado en el
mismo plano vertical. En caso de desobediencia sin derribo, el Atleta podra saltar el
mismo obstaculo o continuar al siguiente.

9. Cada obstaculo podra ser saltado dos veces. El acto, voluntario o no, de saltar
un obstaculo por tercera vez o de pasar entre las banderas de un obstaculo ya
derribado no acarrea eliminacién. Sin embargo el competidor no acumula los puntos
asignados a este obstaculo.

11. EI Atleta que ha obtenido el mayor niumero de puntos serd declarado ganador.
En caso de igualdad de puntos, el tiempo mas rapido tomado entre la linea de partida
y la de llegada sera decisivo. En el caso de igualdad de puntos y tiempo por el primer
lugar, habra un desempate de acuerdo a la misma férmula con un tiempo acordado de
40 segundos.

12. Hay dos formas de usar un Joker

12.1. Puede ser previsto como parte del recorrido, debidamente sefalizado por
banderas y llamado Comodin (Joker). ElI Comodin se puede saltar dos veces; se
adjudican 200 puntos cada vez que es saltado correctamente, pero si es derribado, se
deben restar los 200 puntos del puntaje total conseguido por el Atleta.

12.2. El Joker no forma parte del recorrido inicial. Una vez expirado el tiempo fijado,
se toca la campana para finalizar el recorrido del Atleta, quien debe cruzar la linea de
llegada para establecer su tiempo, y dispone de 20 segundos para saltar el Joker. Se
adjudican 200 puntos si fuera saltado correctamente, pero si fuera derribado se le
restan 200 puntos del puntaje total obtenido por el Atleta hasta ese momento. Este
mismo sistema puede aplicarse al Articulo 269 (accumulator).
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13. Si el Joker debiera ser saltado dentro de los 20 segundos posteriores al toque de
campana, una vez finalizado el tiempo acordado y luego que el Atleta ha pasado por la
linea de llegada, se autorizara un solo intento.

Articulo 271 PRUEBA ELIJA SU RECORRIDO (TAKE-YOUR-OWN-LINE
COMPETITION)

1. En esta prueba los obstaculos pueden ser saltados solamente una vez en el orden
elegido por el Atleta. Cualquier competidor que no salte todos los obstaculos es
eliminado. No se permiten las combinaciones.

2. Los Atletas pueden cruzar la linea de partida y llegada en una u otra direccion.
Ambas lineas deberan contar con cuatro banderas, una roja y una blanca en cada
lado. Los obstaculos pueden ser saltados en una direccién u otra, a menos que se
especifique de otra forma en el plano del recorrido.

3. Esta prueba se realiza sin una velocidad establecida, bajo Tabla C.

4. Si el Atleta no ha completado su recorrido dentro de los 120 segundos a partir
del toque de campana, ser& eliminado.

5. Todas las desobediencias son penalizadas por el tiempo perdido por el Atleta.

6. Si hubiera una desobediencia o esquivada con derribo del obstaculo, el Atleta
podra reiniciar su recorrido después que el mismo ha sido recontruido y el Jurado le
autorice mediante el toque de campana. Podra entonces saltar el obstaculo que elija.
En este caso se le agregaran los 6 segundos de correcciéon de tiempo (232) al tiempo
empleado por el Atleta en completar su recorrido.

Articulo 272 PRUEBA POR ELIMINACIONES SUCESIVAS (KNOCK-OUT
COMPETITION)

1. Esta competencia se realiza por parejas de Atletas que compiten el uno contra el
otro. Los Atletas deben haber clasificado en una prueba independiente dentro del
programa o en una rueda preliminar calificativa, ya sea juzgada bajo Tabla A contra
reloj, o bajo Tabla C.

2. Los dos Atletas participardn simultaneamente uno contra el otro sobre dos
recorridos idénticos. No se autoriza el uso de combinaciones. Si un Atleta entra al
recorrido del otro e interfiere con su desempefio, el Atleta responsable por dicha
interferencia sera eliminado.

3. Los ganadores de cada rueda eliminatoria quedan clasificados en grupos de dos
para competir en la proxima ronda eliminatoria, y asi sucesivamente hasta que los dos
finalistas se enfrenten para decidir el ganador de la prueba

4. En esta prueba cada Atleta puede montar so6lo un caballo en las ruedas
eliminatorias, elegido entre sus caballos calificados en los recorridos o competencias
preliminares clasificatorias. Si un jinete viese que su oponente se retira de cualquiera
de estos recorridos, el participante que queda en competencia debera finalizar él solo
el recorrido en cuestion.
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5. Si hay Atletas empatados por el ultimo lugar en la prueba clasificatoria o en la
rueda preliminar calificativa, debera haber un desempate contra cronémetro.

6. Las rondas eliminatorias en las cuales participan dos Atletas se realizan sin
tiempo si se juzgan bajo Tabla A. Cualquier falta, de la naturaleza que sea (derribo,
desobediencia, esquivada) es penalizada con un punto. A pesar de lo anterior, en
caso de una desobediencia con o sin derribo, el Atleta continuara su recorrido sin
saltar dicho obstaculo, o esperar a que sea reconstruido. Si la rueda fuera juzgada
bajo Tabla A, el Atleta penaliza con un punto. Si un Atleta pasara un obstaculo sin
intentar saltarlo, sera eliminado. Si la prueba fuera juzgada bajo la Tabla C, se le
agregaran 3 segundos al tiempo empleado por el Atleta. Cualquier infraccidn prevista
en el Art. 240 resultara en la eliminacién de la competencia.

7. Sila competencia es juzgada bajo Tabla C, cada falta penaliza con 3 segundos.

8. El Atleta que penaliza con el menor nimero de puntos, o que en caso de igualdad
haya pasado primero por la linea de llegada, clasificara para el préximo recorrido, y
asi sucesivamente hasta que se encuentren los dos finalistas para decidir cual de ellos
es el ganador. Los Atletas vencidos en los correspondientes recorridos, clasificaran
empatados.

9. Un miembro del Jurado debe ubicarse en la linea de partida para marcar la
salida, y otro en la linea de llegada para definir cual Atleta cruza esta linea en primer
lugar.

10. Si al final de la ronda eliminatoria hay igualdad absoluta entre dos Atletas, el
recorrido debera repetirse y comenzarse nuevamente.

11. Si la competencia se desarrolla bajo Tabla C debera haber un equipo
independiente para cronometrar a cada competidor.

12. El orden de partida en las ruedas eliminatorias serd decidido de acuerdo a la
Tabla impresa en el Anexo V (16 u 8 de acuerdo a las condiciones del programa).

Articulo 273 PRUEBA EN DOS RUEDAS

1. Esta prueba comprende dos recorridos, idénticos o diferentes en el trazado o en
las dimensiones de las vallas, y a la misma velocidad. Cada Atleta debe participar con
el mismo caballo. Los Atletas que se hayan retirado o fueran eliminados durante la
primera rueda, no podran participar en la segunda, y no seran clasificados.

2. Todos los Atletas deben tomar parte en la primera rueda. Los siguientes pasan a
la segunda rueda de acuerdo a las condiciones del programa:

2.1. ya sean todos los Atletas;

2.2. o0 un nuamero limitado de Atletas (al menos el 25% y en todo caso, aunque no
esté mencionado en el programa, todos aquellos sin faltas) segun su clasificacion en la
primera rueda (penalizaciones/faltas y tiempo, o penalizaciones/faltas solamente,
segun las condiciones del Programa)

3. La forma de juzgar esta competencia debe especificarse en el programa, segun
una de las siguientes formulas:
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Primera rueda . Sequnda rueda . Desempate

Tabla A . Tabla A Orden de ingreso a la sequnda rueda. Orden de ingreso

3.1. Contra cronémetro/ Sin cronémetro Orden inverso a las penalizaciones Igual a la segunda rueda
contra reloj y el tiempo del primer recorrido.

3.2.  Sin cronébmetro Sin cronémetro Orden inverso a las penalizaciones Igual a la segunda rueda

de la primera rueda. Los empatados
mantienen el orden inicial.

3.3. Contra cronémetro/ Contra reloj Orden inverso a las penalizaciones Sin desempate
contra reloj, y posiblemente al tiempo de la
0 sin cronémetro primera rueda

4, Clasificacion

4.1. Los Atletas clasifican de acuerdo a las penalizaciones y el tiempo empleado en el
desempate. EIl resto de los Atletas clasifican de acuerdo a la suma de las faltas de
ambos recorridos, y el tiempo empleado en el primero.

4.2. Los Atletas clasifican de acuerdo a las penalizaciones y el tiempo empleado en el
desempate. El resto de los Atletas clasifican de acuerdo a la suma de las faltas
acumuladas en ambos recorridos.

4.3. Los Atletas clasifican de acuerdo a la suma de faltas acumuladas en ambos
recorridos, y el tiempo empleado en la segunda rueda.

Articulo 274 PRUEBA EN DOS FASES

1. Esta prueba esta compuesta por dos fases que se desarrollan sin interrupcion,
cada una de ellas en la misma o diferente velocidad; la linea de llegada de la primera
fase es la misma que la linea de partida para la segunda fase.

2. La primera fase es un recorrido de 8 7 a 9 obstaculos con o sin combinaciones.
La segunda fase se realiza sobre 4 a 6 obstaculos que pueden incluir una combinacion.

3. Los Atletas con penalizaciones en la primera fase, son detenidos con el toque de
campana luego de haber saltado el ultimo obstéculo; o si hubieran excedido el tiempo
acordado para la primera fase, al cruzar la linea de llegada. Los Atletas deben
detenerse luego de cruzar la primera linea de llegada.

4. Los Atletas que no han penalizado en la primera fase contindan el recorrido que
finaliza luego de cruzar la segunda linea de llegada.

5. La forma de juzgar esta competencia debe especificarse en el programa, segun
una de las siguientes formulas:
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Primera fase Sequnda fase Clasificacién

5.1. Tabla A Tabla A Segun las penalizaciones de la
Sin cronémetro Sin cronémetro segunda fase, y si fuera necesario,
las penalizaciones de la primera fase.

5.2. Tabla A Tabla A Segun las penalizaciones y el tiempo
Sin cronémetro Contra reloj de la segunda fase, y si fuera necesa-
rio, las penalizaciones de la primera
fase.
5.3. Tabla A Tabla A Segun las penalizaciones y el tiempo
Contra reloj Contra reloj de la segunda fase, y si fuera necesa-

rio, las penalizaciones y el tiempo de
la primera fase.

5.4. Tabla A Tabla C De acuerdo al tiempo total empleado
Sin cronémetro (Tabla C) en la segunda fase y si fue-
si fuera necesario, las penalizaciones

de la primera fase.

5.5. Tabla A Tabla C De acuerdo al tiempo total empleado
Contra reloj (Tabla C) en la segunda fase vy, si fue-
si fuera necesario, las penalizaciones
y el tiempo de la primera fase.

6. Los Atletas que fueron detenidos al finalizar la primera fase, solo podran ser
clasificados a continuacion de aquellos que participaron en ambas fases.

7. En el caso de igualdad por el primer puesto, los competidores clasificaran
empatados.

Articulo 275 PRUEBA EN GRUPOS CON RUEDA DE VENCEDORES

1. En esta prueba los Atletas se dividen en grupos. Pueden dividirse por un sorteo,
segun los resultados de una prueba calificativa, o de acuerdo al ultimo ranking de la
FEI. Deberéa estar especificado en el programa.

2. La manera en que los Atletas seran divididos en grupos, y la forma en que se
determinara el orden de ingreso dentro de cada grupo, debera estar especificado en el
programa del evento.

3. En primer lugar partiran los Atletas del primer grupo, luego los del segundo, y asi
sucesivamente.

4. El mejor Atleta de cada grupo clasifica para la rueda de vencedores.

5. El CO puede estipular en el programa que cierto numero de Atletas que no hayan
conseguido el mejor resultado en su grupo, pero que obtengan un buen rendimiento,
también clasifiquen para la rueda de vencedores.

6. Todos los Atletas que participan en la rueda de vencedores partirdn con cero
puntos de penalizacion.
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7. En la rueda de vencedores, los Atletas retendran el orden de ingreso del primer
recorrido, o si estuviera previsto en el programa, ingresaran en el orden inverso a sus
resultados (penalizaciones y tiempo) de la primera rueda.

8. El primer recorrido y la rueda de vencedores seran juzgados bajo Tabla A, contra
reloj.

9. Esta competencia no podra ser usada como prueba de Gran Premio, o para la
prueba mejor dotada del evento, o como prueba clasificatoria para otra competencia.

10. Todos los Atletas que participen en la rueda de vencedores deberan recibir
premiacion en efectivo.

11. Si un Atleta clasificado para la rueda de vencedores no participara en ella, no
sera reemplazado.

Articulo 276 PRUEBA CON RUEDA DE VENCEDORES
1. Competencia con dos recorridos, y rueda de vencedores.

1.1. En esta competencia, los mejores 16 Atletas del primer recorrido clasifican para
el segundo, en el que ingresaran en orden inverso a los resultados (penalizaciones y
tiempo) de la primera rueda.

1.2. Los mejores 8 Atletas segun la suma total de penalizaciones y el tiempo
empleado en ambas ruedas, o en el segundo recorrido solamente, participaran en la
rueda de vencedores.

1.3. El recorrido de la segunda rueda puede ser diferente al de la primera.

1.4. El recorrido de la rueda de vencedores debe ser un recorrido acortado, sobre
obstaculos de la primera y/o segunda rueda.

1.5. El orden de ingreso para la rueda de vencedores sera inverso al total de las
penalizaciones acumuladas y el tiempo empleado en ambos recorridos, o solo en el
segundo, segun se indique en el programa.

1.6. En la rueda de vencedores, todos los Atletas participaran con cero puntos de
penalizacion.

1.7. Los tres recorridos seran juzgados bajo Tabla A, contra reloj. El exceso del
tiempo acordado en la rueda de vencedores penaliza con un punto por cada cuatro
segundos comenzados.

1.8. Esta competencia no podra ser usada como prueba de Gran Premio, o para la
prueba mejor dotada del evento, o como prueba clasificatoria para otra competencia.

1.9. Si un Atleta clasificado para la rueda de vencedores no participara en ella, no
sera reemplazado.

2. Competencia con un recorrido, y rueda de vencedores

2.1. En esta competencia, los mejores 10 Atletas del recorrido inicial (al menos el
25% y en todo caso, todos aquellos sin faltas) clasifican para la rueda de vencedores,
a la que ingresaran en orden inverso a los resultados (penalizaciones y tiempo) del
recorrido.

2.2. En la rueda de vencedores, todos los Atletas participaran con cero puntos de
penalizacion.
2.3. Ambos recorridos seran juzgados bajo Tabla A, contra reloj. El exceso del tiempo
acordado en la rueda de vencedores penaliza con un punto por cada cuatro segundos
comenzados.
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2.4. Esta competencia no podra ser usada como prueba de Gran Premio, o para la
prueba mejor dotada del evento, o como prueba clasificatoria para otra competencia.

2.5. Si un Atleta clasificado para la rueda de vencedores no participara en ella, no
serd reemplazado.

Articulo 277 DERBY

1. El Derby se realiza sobre una distancia minima de 1.000 m. y de no mas de
1.300 m, sobre un recorrido que comprende al menos el 50% de los esfuerzos sobre
obstaculos naturales, y debe ser realizada en un recorrido Unico o con un desempate
si asi se estipula en el programa del evento.

2. Esta prueba puede ser juzgada bajo Tabla A o Tabla C. Si se juzga bajo Tabla C,
no tendra Tiempo Acordado, solo Tiempo Limite. ElI Tiempo Limite puede ser
incrementado a discreciéon del Jurado si el largo del recorrido excediera los
requerimientos necesarios para establecer el Tiempo Limite, segun el Articulo 239.3.

3. AUn si esta prueba tiene el mejor premio en efectivo del evento, cada competidor
podra montar un maximo de tres caballos, de acuerdo a las condiciones del ante
programa.

Articulo 278 PRUEBA SOBRE COMBINACIONES

1. El recorrido debe consistir en seis obstaculos, una valla simple en primer lugar, y
cinco combinaciones. Al menos una de las combinaciones debe ser una combinacion
triple.

2. Esta prueba puede ser juzgada bajo Tabla A o Tabla C.

3. Si hay un desempate, segun las condiciones del programa, el recorrido para el
desempate debe comprender seis obstaculos. Debe incluir: ya sea una combinacion
doble, una triple y cuatro obstaculos simples, o tres dobles y tres simples. Para lograr
esto se podran suprimir algunos elementos de las combinaciones del primer recorrido.

4. Las previsiones del Articulo 204.5 no se aplican a esta prueba. Sin embargo la
longitud del recorrido no debe exceder los 600 metros.
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Articulo 279 EVENTOS Y PRUEBAS CON CABALLOS PRESTADOS

Se podran organizar Concursos o Eventos Internacionales con caballos prestados por
la FN del pais anfitrién, con la aprobacién del Secretario General.

En tales casos, se aplican las siguientes condiciones:

1. EI CO tendréa disponible el numero de caballos necesarios (un maximo de tres por
competidor).

2. Al menos 24 horas antes del comienzo de la primera prueba tendra lugar un
sorteo equitativo de los caballos prestados para cada equipo o competidor individual.
Salvo indicacion contraria en el programa aprobado por el Secretario General de la
FEI, los caballos para el pais anfitrion se sortearan primero.

3. El sorteo debera realizarse en presencia de los Jefes de Equipo o un
representante de cada equipo, los Atletas, el Presidente o un miembro del Jurado y el
Presidente de la Comisiéon Veterinaria o el Veterinario Delegado. Los caballos deberan
estar presente, debidamente identificados y con la embocadura que normalmente
usan. Esta embocadura debera usarse durante todo el evento, a menos que el
propietario autorizara su cambio.

4. El CO debera proporcionar un nimero razonable de caballos de reserva para ser
usados en caso que cualquier caballo sea declarado incapacitado por el Veterinario
Delegado, o en caso de una aparente incompatibilidad total entre el Atleta y su
caballo, comprobada por el Jurado.

5. El programa debe establecer claramente las condiciones bajo las cuales son
prestados y sorteados los caballos, y bajo las cuales se desarrollaran las pruebas. Si
se previeran modificaciones a las condiciones establecidas en los parrafos 1 al 4, estas
deberan ser aprobadas por el Secretario General.

6. No se requeriran pasaportes de FEI, siempre y cuando participen solamente
caballos nacionales que puedan ser positivamente identificados con un documento
aceptado por la FEI.

Capitulo XIIl Inspeccidn y examenes veterinarios, control
de medicamentos Yy Pasaporte de los
caballos

Articulo 280 INSPECCIONES Y EXAMENES VETERINARIOS

Las Inspecciones Veterinarias y los Examenes Veterinarios deben ser llevados a cabo
de acuerdo con el Reglamento Veterinario y con lo establecido en el Anexo VII del
presente Reglamento.

Articulo 281 CONTROL DE MEDICACION DE LOS CABALLOS

El control de medicacion de los caballos debe ser realizado de acuerdo con el
Reglamento General y el Reglamento Veterinario.
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Articulo 282 PASAPORTE DE LOS CABALLOS

1. Todo caballo inscripto en cualquier prueba en CSNs o CSI 1*/2* en un pais
extranjero, y todos los caballos inscriptos para CSI 3* y CSI-Y/J/Ch/P/V Cat. A en
adelante, CSI10s, Campeonatos, Juegos Olimpicos y Regionales, ya sea en su propio
pais o en paises extranjeros, deben poseer un pasaporte oficial valido de la FEI, o
Pasaporte Nacional aprobado por la FEI acompafiado por una tarjeta de
reconocimiento de la FEI, como medio de identificacion y para establecer su
propiedad.

2. Los caballos que participan en CSNs y CSI 1*/2* y CSI-Y/J/Ch/P/V Cat. B en su
propio pais, no se les exigira tener los pasaportes mencionados en el parrafo 1. Estos
caballos deberan estar correctamente registrados e identificados y, a menos que no
exista una reglamentacion nacional en materia de vacuna contra la influenza equina
en el pais anfitriéon y en el pais de origen, todos los caballos deben tener un certificado
de vacunacion vélido.
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